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J’u i 9<j»e r ') °S o leeb 


Desarrollo de competencias del lenguaje 

n 


Libro 

de lectura 


Se inicia relacionando el 
sonido de las letras con su 
grafía, la lectura de sílabas, 
palabras y oraciones hasta 
llegar a "Mis primeras 
lecturas" en donde se 
trabaja también la 
comprensión e 
interpretación de textos a 
nivel vivencia!. 


Manual \ 
de ejercicios 


En este libro los niños 
encontrarán diversas 
oportunidades de trabajar 
en forma liídica las cuatro 
áreas que integran el 
lenguaje: hablar, escuchar, 
ieer y escribir. 


f Tareass«ipt\ 
y cursiva 



Empiezan con el 
aprendizaje del trazo de 
las letras para después 
llevar al niño a situar 
palabras y oraciones en 
espacios adecuados, hasta 
llegar a la producción de 
textos legibles, tanto en 
letra script como cursiva. 



Material concreto que 
permite generar más 
actividades para reafirmar 
los aprendizajes 
adquiridos en la lectura 
y la escritura, 




Guía didáctica para el docente 

Articula y orienta el trabajo del maestro 

Se sugieren actividades, dinámicas, juegos y experiencias vivenciales 
y socializadas que se orientan a la construcción de competencias. 




















Presentación 
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Las competencias comunicativas desempe¬ 
ñan una función primordial en el aprendizaje y la 
adquisición de conocimientos en todos los campos 
de la actividad humana. Si los niños son compe¬ 
tentes para comunicarse, será más fácil para ellos 
apropiarse del mundo físico (lo concreto) y abs¬ 
tracto (los conceptos). 

La comunicación se vuelve, entonces, el medio 
fundamental para conocer, se r y hocen Como 
ayuda a vincularse con el mundo interior y exte¬ 
rior, el objetivo principal de lo educación básica es 
ensenar a usar la lengua oral y escrita. 

La meta de la enseñanza de la lectoescritura 
en los aulas es desarrollar los competencias bási¬ 
cas de comunicación en los alumnos, es decir, 
desarrollar el domingo de las cuatro artes del len¬ 
guaje: hoblar, escuchar, leer y escribir, sin perder 
de vista que estas componentes son interdepen¬ 
dientes y deben enseñarse simultáneamente, 

A diferencia del aprendizaje del lenguaje oral, 
aprender a leer y a escribir requiere de una ense¬ 
ñanza sistemática. Ese proceso de enseñanza 
inicia desde los primeros años de vida, cuando 
los padres o adultos cercanos al niño le narran 
un cuento, cuondo observa que otros niños leen, 
ve anuncios en la calle o en la televisión, cuando 
examina los empaques y envases que lo rodean 
en su vida cotidiana; na obstante, es en la escuela 
donde se implementará un programa dosificado 
para que adquiera fa lectoescritura. 

Juguemos a leer está funda menta do en el méto¬ 
do fonético-sintético, es decir, parte de las unida¬ 
des mínimas hasta llegar a la comprensión de uni¬ 
dades con significado. Para desarrollarlo, hemos 
tomado en cuento lo manera en que el niño 
aprende: discriminando, diferenciando y compa¬ 
rando, a la vez que lo introducimos al mundo de 


la literatura para hacer de este aprendizaje uno 
experiencia significativa. 

Unidades mínimas —> Unidades con significado 

El tiempo he demostrado que la enseñanza 
temprano de los fónicos produce mejores resulta¬ 
dos en el aprendizaje de la lectura y ía escritura. 
Cuando el niño tiene la oportunidad de discrimi¬ 
nar los sonidos del lenguaje, le resulta más fácil 
comprender lo combinación de éstos y entender 
la secuencia que llevan cuando se forman sila 
bos r palabras y oraciones; descubre que fas letras 
juntas significan algo más que un sonido porque 
evocan una imagen, un concepto o una idea; 
oprende a identificar el sonido con el que empie¬ 
za y termina una palabra, a reconocer las sílabas 
en las palabras que riman, a formar oraciones, 
entenderlas y producir textos propios, es decir, a 
comunicarse por escrito y a insertarse en la cultura 
escrita en la que vivirá el resto de su vida. 

Juguemos a leer Libro de lectura y Manual de 
ejercicios, en su nueva edición, ha replanteado los 
contenidos para incluir preguntas y sugerencias a 
partir de las cuales pueden originarse experiencias 
pedagógicas derivadas de situaciones didácticas. 
Es en éstas donde el desarrollo de las competencias 
encuentran un espacio privilegiado (se incluyen en 
la parte inferior de cada página de los libros), pues 
sirven como un eje en tomo al cual se abordan 
los contenidos (la enseñanza de la lectoescritura) 
hada el avance en el dominio de competencias lec¬ 
toras, Esto significa que mientras se avanza en el 
camino de ser competente para leer y escribir, tam¬ 
bién se adquieren herramientas para el lenguaje y 
la comunicación (oral, escrita, gestua!)y, por tanto, 
para muchas otras áreas de la actividad humana. 
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Manual de ejercicios I 

- .. - — m ■ Inr 1 ffl/Sr ' 

Este Manual, que se trabaja en forma simultá¬ 
nea con el Libro de lectura, está dedicado al ejer¬ 
cicio constante del lenguaje escrito y f par consi¬ 
guiente, también a la lectura. Se concede especial 
□tención al desarrollo de habilidades mentales, 
:aies como observar, discriminar, comparar, orde¬ 
nar, clasificar, entre muchas otras, que servirán 
para lo de codifica don del sistema de escritura, 
indispensable para la expresión escrita y la com¬ 
prensión lectora. 

Los ejercicios van desde unir una ilustración con 
o palabra que le corresponde, elegir uno palobra 
de acuerdo con la imagen, relacionar oraciones 
con una ilustración, comparar palabras escritas en 
etra script y cursiva, interpretar imágenes y asig¬ 
narles la grafía convencional, elegir las sílabas que 
forman la polabra que identifica a una imagen, 
escribir letras, palabras, oraciones, contestar pre¬ 
guntas.,, hasta producir textos propios y leer. 

La letra cursiva también se practica en innume- 
■abies oportunidades, por lo que los niños apren 
derán a leer y escribir con soltura ambos tipos de 
letra. 

Las entradas de unidad han sido ¡lustradas 
para presentar en un contexto significativo los 
letras de la sección; son una manera de introducir 
o los niños en el nuevo vocabulario y de sensibili¬ 
zarlos con la riqueza interpretativa de la imagen; 
si comentan qué ven, qué les gusta, qué se descri¬ 
be y hablan de sus experiencias con lo que ahí se 
representa gráficamente, comenzarán también 
con una experiencia relevante que los irá acercan¬ 
do cada vez más a la expresión verbal y escrita, así 
como a la recreación estética. 

Estas entradas son también la presentación 
de los proyectos comunicativos que en esta nueva 


edición proponemos como situaciones didácticas 
para reforzar las prácticas sociales del lenguaje. 

Las hojas de evaluación son sólo una propues¬ 
ta de diagnóstico, un parámetro para que usted 
identifique el avance que las niños van alcanzan¬ 
do en la lectura y la escritura. Son uno más de los 
muchos instrumentos de evaluación can los que 
cuenta, y los resultados de esas hojas no deben 
ser consideradas absolutos:, día tras día los niños 
dan indicios de cómo está ocurriendo el proceso de 
adquisición; el mejor diagnóstico será su observa¬ 
ción cuidadosa, constante, ininterrumpida, auna¬ 
do o lo manifestación que ellos hagan de tas com¬ 
petencias que desarrollan sin cesar. 

Sin perder su base fonética, el Manual de ejer¬ 
cicios incluye ahora dos complementos ideases para 
trabajarcon base en el enfoque por competencias: 

* Un primer abecedario: es una nuevo sección 
para acercar al niño al conocimiento del orden 
alfabético. En esta sección, escribirá palabras 
que va conociendo para reforzar la lectura y 
la escritura de las mismas y, con ellas, hará un 
vocabulario propia que forme parte de su vida 
cotidiana. Con estas palabras podrá jugar a 
hacer juegos de palabras, cuentas, adivinanzas 
y practicar los juegos comunicativos que apa¬ 
recen al inicio de cada sección. También podrá 
ampliarlo o incluso crear un vocabulario grupa!, 

• Juguemos comunicativos (uno por sección): le 
dan al maestro y a los niños Ea oportunidad 
de trabajar significativamente los prácticas 
sociales del lenguaje mientras se desarrolla una 
situación didáctica cuyo resultado es un produc¬ 
to lingüístico (oral, gráfico o escrito) y el des¬ 
arrolla de las competencias comunicativas. 


i- 

Amigo maestro, deseónos que Juguemos a leer siga siendo un valioso apoyo y que sus 
alumnos se conviertan en felices y apasionados lectores, en competentes comunicado- 
res de su propia experiencia humana, de su individualidad. Eso competencia comunica¬ 
tiva los pondrá en contacto con ellos mismos, con los demás y con la humanidad. 
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Juego comunicativo I: Adivina quién es quién 






En la página anterior aparecen niñas y niños como tú, quienes durante este 
año se convertirán en tus amigos, ¿Sobes cómo se llaman? Aquí hay unas pistas 
que te servirán para averiguarlo. 

Obsérvalos muy bien. En cuanto sepas quién es quién, vuelve a esta página 
y escribe en el recuadro la letra inicial de su nombre. Si quieres, trabaja con un 
compañero. 


Usa camiseta de 
monga corta y le 
gusto jugar con su 
osito. 

Usos camisa roja y le 
encantan las frutas. 


, í 


Lleva blusa de manga 
larga. Tiene ffeco y 
una trenza. Le gusta 
saber para qué 
sirven las cosas. 

Tiene calcetas verdes 
y blancas. 

Lleva un moñito 
en el pelo. 


Tiene zapatos rojos y 
le gusta dibujar 
animales. 
Se peina de coletas 
y usa lentes. 


Ahora pregunta a tus compañeros de dase cómo se llaman, para que los 
conozcas mejor. Juega a describir cómo es uno de ellos, pero no digas su nombre, 
para que los demás descubran quién es, 

¿Algunos nombres de tus compañeros empiezan con las letras que estás 
aprendiendo? ¿Cuáles son? Coméntalo en clase. 



■ Práctica social dd lenguaje para r esolver acertigos relacionando 
ca ra ate r sti ca s co n no ti bres propios. 

Canecer los nombres de los compañeros de salón e identificar cuáles inician 
con lo misma letra riet nombre de los personajes del tibro. 



























D> el nombre de los dibujos y escucha e! sonido con el que empiezan. S¿ el sonido es a, enciérralos. 
Después, dibuja en el recuadro alguna persona, animal u objeto cuyo nombre comience con a, 

Reconoce la /eirá con la que empiezan /os nombres de personas, anima/es y cosas. 





























Di el tambre de estos dibujos. En ios ce arriba, escribe la tetra a si escuchas que sus nombres 
empiezan con esto vocal. En los de abajo, escribe a si sus nombres terminan con esa letro. 

Reconoce la letra con i'a que empiezan y terminan ias palabras. 






































Di el nombre de los dibujos y escucha el sonidojeon el Que empiezan. ¿Cuó es? Si ese sonido es i, 
enciérrelos {ambulancia, indita , imón t escoba). Después, dibuja en el recuadro alguna persona, anime! 
a cosa cuyo nombre empiece □ lleve la vacas i. 

Reconoce Ja fetra con Ja que empiezan ios nombres de personas, animaíes y cosas. 
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ir & cA ¿ x £ tp. Á Á Á Jt J¿ ‘m.n'flop.'frTJ.JLju.v- ■w-' 2 : 


r f 


a 













Remorca lo letra con la que inicio el nombre de cada dibujo (árbol , iglú, avestruz, iglesia, ala, ángel, 
indita t anillo t incendio). Menciona otras palab r as que empiecen can esas mismas vocales. 

Identifica la relación entre el ponida y la letra que ío representa. 










































































































T A. 1 JUL V' *Zt/^ $L 


a 


Á o cÁ 



Á í 


mi n n o 


f f 


r f 


a 

» 

i 






¿Que nombres empiezan con a, i r e? Identifícalos y escribe la letra donde corresponda. Comenta 
cuáles de estos nombres no inician con estas letras. Escucho su sonido mi eral. 


Z Reconoce y escribe ia letra con /a que empiezan los nombres de las ¡lustracienes. 


























Di el nombre de los dibujos y después encierro los que empiecen con lo letra o. DibujG en el recuadro 
personas, animóles u objetos que conozcas y cuyo nombre empiece o contengo esta letra, Menciona 
qué formo tiene la letro o y trázala en el aire con el dedo, 

Reconoce fa letra con ía que empiezan los nombres efe personas, animales y cosas. 























T A 1 


AL V- - r 2/J-^ X. y' g. 


a 


(A 


cÁ d 


A 



m. n n 


* f f 







18 


Encierra ja letra con la que empieza el nombre de cada dibujo {ocho, imán, estrella t iglú, oso, 
as tro na uto, olla, espado, abuelo). Comenta en dase como lo supiste. 

£ll Discrimina vísuaJmente los rasgos de /as /otros y los relaciona con lo imaoen que Ja ilustra. 






















































obccndefghijk llmnñopqrstuvwxy 
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Comento qué y quiénes están ilustrados y después di sus nombres en voz afto. Une los dibujos coi los 
letras con las que inician sus nombres. Remarca las letras mayúsculas con color rojo. 

df Reconoce las letras mayúsculas y las relaciona con el nombre de las personas 
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Menciona el nombre de los ábujos y encierra los que empiecen con ¡o letra u. Dibujo en el recuadro 
personas, animóles u objetos cuyo nombre inicie o contengo esta letra. 

Reconoce la letra con que empiezan los nombres de personas, animales y cosas. 



































o b c ch d 


efghijklllmnnopqrstuvwxyz 




Une el dibujo con las letras script y cursiva con las que empiezo su nombre. Remarca con rojo las letras 
cuando las unos, como en e ; ejemplo. Comenta en qué son diferentes estos dos tipos de letra. 

Relaciona las letras script y cursiva. 


















Tacha la letra con la que empieza el nombre de cada dibujo (isla, uvas, escolera, avestruz, estrello, olio, 
ambulancia, ojo , uniforme) y, después, escríbelo en lo lineo. 

Reconoce y escribe la letra con Ja que empiezan los nombres de Jos dibujos 










































































obcchd' ef ^hijkillmnñop qrstuvw 


x y z 




Une o cada niño con la letra script y cursiva con la que inda su nombre. Remarca con rojo las letras 
cuando las unas. ¿Va te fijaste cuáles son? Menciona más ejemplos de nombres que comiencen con 
alguna de estos letras, 

Retadora las tetras script y cursiva. 





















a 


¿r Cy cÁ ¿ A 


f 


jL 


J 1 


MI TI TI O 


f f 


r .-i 


I 


Al V- "Z¿^ 


r $ 




caballo 



vaca 


araña 


o 



toro oso 



lobo 



i 



elefante 



venado 



iguana 



colibrí 





unicornio 



pulpo 



oruga 
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En la primera fila, marca con $ las letras a; en la segunda, los o, y así hasta terminar. ¿Cuales son las 
palabras más cortas? ¿Y las más largas? 

Identifica las vacaíes en las pa/abrds, sin importar si van a, 1 principio, en medio o al final', 

Resuefve las evaluaciones de la Sección I: páginas 175, (73 y 71. 


























Juego comunicativo 2; Minicuentos 


En la pagina anterior hay un sapo encantado, una princesa y fa Luna. ¿Podrías 
inventar con ellos un cuento codito? ¿Cuál se te ocurre? 


Juega con un cornpoñero a inventar cuentos cortos con las ilustraciones que 
se muestran abajo. Díte tu minicuento a tu compañero, para que él te narre su 
propia versión. Será divertido ver que pueden ser diferentes a más largas. 


Mmícuento I 


¿ i 

Había una vez... üna rata qpe se metió a una lata a comer tomate, 





Minicuento 2 









Minicuento 3 


i w—npgppwpif 

Compartan sus minicuentos con el resto de la dase. 


Había una 


Proposito^ 


Crear en equipo un producto oral (el cuento) con el vocabulario de la sección. 
Desarrollar la expresión orot a través de la creatividad y la imaginación. 


















^ a m r ^ 


r 





Mira el recuadro rojo y escribe las letras que faltan para completar el nombre de ¡as ilustraciones. 
Léelas en voz alto. 

Identifica la relación entre sonido y letra. 






































a 


o cÁ. (La ^ g. Á á ^ 1 


vn ti n & 


f f 


r j. 


í 


Ai V- -%. 


r f 


>Y\ 3 r\ 

i \ ! 5 v-' 

1MX 

i--- 1 J 1 

mA/nuL 

■ 

rf\ i c 

1 J 1 
* *1 ! 4 -■■■ 

a/rruj 

* 

rf\ i '?-?-) n 

1 1 í ‘ ■ l l 

onío 

Ir’f'j! c 

nrüMx 

ri 

j t' i 
'.#[ 3 i i 

onlA. 

mesa 

*} / 

Susi 

/ / f A~¿* 

mamá 

n 

¥ 

^ A* * / ¿ i 

XÁ-AÁaL'L* 

suma 

A /SsrW/'l 

-'w 1 * i i iA' 

masa 

• >' A'7 

sumo 

¿ * í f I f * * J * 
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l ee en voz alto los palabras y después une las que dicen lo masmo, Remarca las que están punteadas. 
Comenta en qué se parece y en qué es eferente cada por. 

Reconoce palabras con diferente estilo de letra (script o cursiva) 



















stuvwxyí 



e f g h 


klllfnrrñopqr 






($! 


Di en voz afta el nombre de bs dibujos y pon una ✓ en los que empiecen con lo s^aba indicado. ¿En qué 
te fijaste para hacerlo? Coméntalo en clase, 

Reconoce b sílaba con b que empiezan fas nombres de los dibujos. 

¿Quieres seguir ¡aventando minieuentos? Usa les ilustraciones de coda línea para Cr earlos, Por ejemplo- "La 
muñeca y su mochjfa estar} en eJ mol ir»", Continúa asi con los demás dibujos. 



































II JjüL 


nrwL mi 



AAX Al 
AA> 


4 





M 








otwl rao 

oriJL 



AJI 



mi mu 

OUJL 



En parejo,. digan en voz alta el nombre de los dibujos. ¿Cuántas sílabas tienen? 

Encierren la silaba con la que inicia ei nombre de cada uno, 

Reconoce b sílaba con b que empieza el nombre de cada dibujo. 

Éí Elige chairo ilustradores de tas que aquí aparecen para inventar otro cuerto. ¿Guien será la protagonista, 
■a muñeca o la sirena? 


0 » 



















a bcchdefg h ij k I II m n nopq rst u v w x y z 


Di las palabras en voz cita y f después, encierra como se indica: 


1 1 1 

nrvCo- 

2 1 

/rrüMX 

3 

AM/mo 

Ajama 

jjjyi 

anjua 

AW77UL 

JJJXA 

nrudbi 

oía 


nrua/rrux 


iTU/rna 

ama 

ajjlaLj 

J¿AO-± 

onia 

mata 

arda 

Jjjaa 

AAJl 

jjrmjoJjL 

nruarrua 

AAjOl 

nruua 

düULAl 


1 


azul: mío, oso f moto 
rojo: suma, susto, ese 
verde: toma. Tita, esa 


azul: tías, Memo, mis 
rojo: misa, tío f masa 
verde: tase, esos, tomate 


SI 


a¿ul: mesa, mía, mima 
rojo: mete, amo, Susi 
verde: sumo, mamá, tíos 















a 


o cÁ d jl £ p A ■■£ £A Á M wi n ñ & ^ r a t á¿ v j w^ y f 








fc 




¿Sobes ei nombre de estos dibujos? Dilos en voz oita y después por }t en la letra can lo que inicia eí 
nombre de cada uno. 

í Identifica la relación entre sonido y letra. 

% Elige tres ilustraciones y díselas a un campanero-, pam que él invente un minicuento con las palabras que 
escogiste. Después, .seré tu tumo. 


.1 


i 


J 













































































o bcch d e f g hijk I !l m n n o p q r s t u v w 


x y i 


■f» 



1 



Alma 




sol 


suma 





tomate 



lata 


Lee en voz alta ¡as palabras y únelas con su dibujo. Después escríbelos en lo línea. 

¿Cuántas letras tiene cada palabra? ¿Cual tiene mas? 

Ó Descubre que una paiabra $c í'crmq a partir de una secuencia de letras. 

% Combiixl das ilustraciones para crear el título de un cuento. Por ejemplo: "Las chapitas de tomate de Alma" 
¿Se te ocurren otr as? Invéntalas. 
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cÁ d A 



m n n a 


P f 


r a 


í 


M. IX OL 


tt 



mnAUJita 


'M/mo 

Jxun-o 


táaxx 

JLulÍcl 

aJjJji 






mrwlo-ux 


rosírio 


AATT^M, 


%cna 


aaIxx 


AAjUlLo 




Di en voz alta las palabras y subrayo la que corresponde a' nombre de codo dibujo. 
¿Por qué no inventos una breve historia con todos los dibujos y la compartes en clase? 

Identifica la relación entre palabras e ilustración, 



























¿Con qué letra empieza el nombre de cada dibujo? Escribe to y menciono cómo lo supiste, 

¿I Reconoce y escribe la 'etra con ¡a que empiezan las palabras. 

% Miro los dibujas y combinólos para crear un personaje de cuerrLo; por ejemplo, una roña bruja que se pone el 
sombrero picudo, ona tortuca que usa reloj para levantarse temprano.. 


— 


















































Estribe la silo bu que folio paro completar el nombre de coda dibujo, DespuéSj di los nombres 
alto. Comenta cuántas letras tiene la palabra más corta. 

Escribe b úítí™ sílaba de las pd abras. 


en voz 



7 1 



































bcchde fghijkl 


mnñopqrstuvwxyz 


o 



sala 


tose 




V* 

* ^ J- 

' I v 


4 y 


- 1 " 1 ! * ( *" V 

/-í ¿i i / 

y ' ,. 


remo 

risa 


Fx plica en qué te fijaste para hace río. 

¿j Reconoce palabras escritas con diferente tipo de letra. 

















CL 


ir o cÁ d ± £ A Á £ Á i Jtt m n n 'a p 


r a 


Jt 


m. v- a: 


Y f 





Une las s abas que forjan el nombre de los dibujos y, después, léelos en voz alta, ¿Cuántos sílabas 
tiene cada nombre? 

Identifica las sílabas que forman una palabra 

































































b c c h ó e f 9 h i j k I i I m nñopq r s t u v w x y 


2 


Q 





Tcuma 

(HjO- 

Ixrrrz 

Tala 


s 


nrva/rwa 









Lee en vo? dito los pdabras y únelas con el dibujo que lescorresponco. ¿talro alguno? Escríbele. Elige 
tres palabras e inventa una a r adón. I éela en cióse, 

Loe en voz alto palabras y fas relaciona con el dibujo que i as representa. 


T 

I 

& 


























CL Ir O cÁ d¿ JL 2 g. A 



a 






¿Qué debes hacer para formar los nombres de los dibujos? ¡Exacto!, ordenar las letras. Escríbelas y no 
olvides decirlas en voz alta. 

£1 Ordena las letras que conoce para escribir palabras. 























































































o b c ch d e 


f 


i 



g h 


k ! II m nf. opq r s t u v w x y 



El oso se asustó. 


Toma seis limas. 


Erna rema sola. 


La isla está sola. 


Ornar se mete al mar. 


El sol se mete. 





Lee en voz alta las oraciones y únelos con el dibujo que las ilustra Encierra la oración que tiene mas 
silabas y compara tu ejercicio con el de algún compañero. ¿Eligieron la misma oración?, ¿pgr qué? 

Lee cr> vos alta textor sencillos er> íorrnü cidro. 

^ Escoge uno oración que te ípst¡e y úsala corro d inicio de otro minicuento. Por ejemplo' "B oso se asustó 
porque fue d panal a buscar miel y ias abejas b picaron" 


41 















reata. salta la Rita 


tía toma 




Oí den a las palabras para formar una oración y dibuja donde haga falta. Recuerda que debes 
_ empezar con mayúsculo y terminar con punto. No olvides leer las oraciones en voz alto. 

Ordena pafabras pana forman una oración comprensible. 

Resuelve fas evaluaciones de fa Sección 2: páginas 169, 16? y I6s. 
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Juego comunicativo 3: Juegos de palabras 




En la página anterior aparece un dinosaurio, ¿Cómo es? ¿Qué tiene en las 
manos? ¿De dónde tomó el huevo? 

Juega con un compañero a combinar estas palabras: diño, huevo, nido. Por 
ejemplo: "Dino toma el huevo dei nido 11 . ¿Se te ocurre otra variante? 

Estas dibujas están en la sección verde de tu li bro. Sigue jugando en pareja 
a combinar las tres palabras de varias formas graciosas. Usa las que están en el 
mismo color. 




sapo 


■ . 



-V 

ratón 



rana 


i- 


sopa 


i- 


ropa 



eon 


Jm i**f 


A 


avión 


t 



campana 



ventana 


¿Qué tal les quedaron los juegos de palabras? Compartan alguno con el resta 
de la ciase y diviértanse un rato, 


Propósitos: 


Crear en equrpo un producto oral (eJ juego de palabras) con el vocabulario 
de lo sección. 

Favorecer la expresión oral ol participar en una práctica comunicativa 
con el fin de divertirse,, 
















cchd e f g h ij k ! II m n ñopqrstuvw* y z 


siete pato rata 


rosa ramo ropa 


perro tarro torre 


maleta pelota martes 




Lee en voz alta las palabras y después haz un dibujo de ¡as que lleven la letra p. 
Identifica la letra p dentro de las palabras. 






















t a. X 


jul v- -20^ a. 


a Ir o cÁ d jl g. Á l ^ Á / M m, n n o ^ cj. 




na 




r i posa 
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¿Con qué sílaba empiezo el nombre década dibujo? Escríbela. No olvtdes leer ¡as palabras en voz alta, 
Identifica sílabas para computar palabras. 


$¡t' Eiige una ilustración y usa su nombre para Combinarlo con otra palabra que rime; por ejemplo, pelota "la 
pelota rebota"; nop# "la ropa está pp el guardarropa" 







































abcchdefghijk 


m 


n 


ñopqrstuvwKyz 




I > ii 

.'I 


L -_^; 


K-* v 



i 

-i- 




r“ J 



lr“\ 

I K d I 


S' 



y~\¿-\ rrr\ 

s ¡ ¡ v_/ 



sapo 


/; 

í i ^ ? #■ í ^ 


* / r" 7 / i 

f * : f * 

i i fyv/i./ 



paloma 


:} 

(* I * 


, , * rj/í 

/ 


Lee en voz alta las palabras y une las que dicen lo mismo. Remarco las que están punteadas. ¿Qué te 
parece si encierras la peí obra más larga y dices cuántas sílabas tiene? 

Relaciona palabras en íeina scrfpt y cursiva 
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i 









a 


O cÁ d & j¡. g. A X Á £ Ái 471 71 o fl q, T i M. V- 'US-' 51 


Y f 



r n a. al ti t 


a on 
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Si 


Encierra b ietra cor. la que inicio el nombre de cedo dibujo. ¿Cuc! es : c¡ letra script que corresponde a 
las cursivos que encerraste?Trábala abajo. 

ú Reconoce la .'etra can la que empieza el nombre de ios dibujos. 



















Une las sílabas para formar palabras. Observa codo dibujo paro saber cuál debes formar ¿Qué otras 
palabras podrías formar con las sílabas que sobran? Escríbelas en tu cuaderno. 

Identifica las alabas que forman una pafnbra. 
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o. jb- o (A d jz lg.AjLj-J-ÁMmn ñ o f¡ f 


^ Al 


X .11 V 1 ' 76 ^ %. 


Es una rana. 
Es una reina. 

Es una ropa. 
Es una sopa. 




Es una tuna. 
Es una tina. 

Es un listón. 
Es un ratón. 




lee en voz alta ías oraciones y después remarca el nombre que corresponde ü coda dibujo. 
Compara tu ejercicio con e‘ do algún compañero. ¿Eligieron las mismas palabras ?, ¿por qué? 

uS Comprende el significado de I Q5 palabras de una oración. 












puer_ 


mos 


Dué sílobas folian para completar d nombre de los dibujos? Escríbelas. No olvides leer las palabras en 
lita. 

completar palabras. 

tay paiabra^ qae Kmaíi, como arco y ¿saco. Haz tro de palabras para comi'iixir 


Y * 













































cuna 

saco 

sopa 

carta 

torre 

capa 

cuento 

suena 
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a^na 

saco 

sopa 

carta 

tierra 

copa 

cuento 

suena 


cuna 

cosa 

sapo 

carta 

torre 

capa 

cuenta 

sano 


cuna 

saco 

sopa 

corto 

torre 

capa 

cuento 

suena 


Di en voz alta las palabras ce cade línea y inarca con / la que es diferente. ¿Qué 
% es lo que cambia? 

¿i Reconoce, en uaa secuencia de fxjfatrns, ía que es diferente. 
















pbcchdpfqh 


jscIMmnño pqrsíuvwayz 




¿Cuál es d nombre de codo dibujo? Ordeoa los letras, escríbelas y lo descubrirás. 

Ordena las letras que conoce para escribir palabras. 

$ah rime con una palabra de esta páqlna. ¿Con cuál? Busca también otras que riman con campeón o con 
maso y menciónalas. Por ejemplo: león-campeón. 


4 
























































































a Ir o cÁ d a ^ 



A 




X l 


n n o- 


f f 


f- A 


1 


XI V 'US' A 


r t 


OOIjCl 

CAXAxOl 

COMJ 



AJjuCAX 

A&CO 

AOCO- 








Remarca con color el nombre que cor responde o codo dibujo, ¿Cuántas sílabos tiene? ¿Con cuál silabe 
inicio coda nombre? 

Fortalece el recontamiento de palabras. 




































abcchdefghjjklllmnñopqr£t-u 


v 


w x y i 




Dt las palabras en voz alto y únelas a su dibujo. Después, escribe su nombre con letra script. ¿Cuántos 
letras t¡ene la palabra más larga? ¿Y las -más cortas? 

Identifica Ja relación entre palabra e ilustración. 
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l ser be b sílaba car la que inicia el nombre de bs di bu-os (apóyate en las SiTobas del recuadro), tlige 
alguno de los animóles ilustrados y comento qué sabes de él. 

ríecorroce íq sílaba Cor? Ja que inicia d nombre de las ilustraciones. 



































nu 

do 

via lín 

da 

do 

na 

da 

vio Ion 

du 

de 




va 

SU 

di 

na 

va 

da 

vi 

so 

do 

no 

vi 

ca 


Une fos silabas que forman cada nombre. ¿Podrías formar más palabras con las silabas que sobran? 
Coméntalo con tus compañeros. 

Toma conciencia de las sírabds q^e forman paídbrds y descubre que con ras mismas se pueden formar oirás. 
Ü& Piensa en dibujos que podrías combinar para hacer juegos de palabras Por ejemp'o, ^i'a vaca toca ef violín". 
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T- A X JJL 


y- m 


a 


o cÁ d jl ^ ^ Á A í M n ñ o jx 


Y f 




VOÁÜ 

(M/rwu 

JjrwbUy 



vaax 

ca/ruKi 



aarimi 

MflKUL 


(xxmyxmjCL 






Une codo palabra con su dibujo. ¿Falto alguna? Escríbela. Anota en tu cuaderno estas palabras, pera 
□hora con letra script. 

Comprende ef significado de las palabras asociándolas con su representación gráfica 



























o b c c h d e f 9 h ¡ j k I li m n ño pqrstu v w x y z 




Lucas duerme en su 






se asustó con un 



En la selva viven 





Lee las oraciones en voz alto y después hez un dibujo que los ilustre. Comente por qué crees que el león 
se o su stó co n el ratón y qué ses bes de la se Iva. 

Expresa sus ideas acerca de una oración 


09 

£ 





























T- jL ¿ JLL V’ ->r_ 


a 


Ir & cÁ d .i ^ f A A J. JL A IL wi n n o ^ 


t f 


Camila corre a la 




Carlos lee un 



Valentín toca el 



Diana come una 



A Natalia le duele la 

v | 


Pepe toma 




Completa Ias oraciones (sólo necesitas, escribir el nombre de caco dibujo). Después, léelas en voz alta 
Encierra las letras mayúsculas y los- puntos. 

Identifica ía función de algunos' elementos gráficos (líceíración) incluidos en testos escritos. 

Resuelve fds evaluaciones de ía Sección 3: páginas 163, 161 y 159. 

































Juego comunicativo H\ El viaje del pirata 


Mira la pagina anterior: el pirata se irá a un largo viaje y debe llevar muchas 
cosas en su barco. 

Si tú y un campa ñeco fue ron piratas, ¿qué les gustaría llevare su viaje? Con el, 
hojea la sección rosa de tu libro, pues ahí encontrarás muchas cosas útiles en un 
viaje de piratas, 

¿Ya vieron en los dibujos algunas cosas que podrían llevar? Entonces, hago 
cada uno una lista. Recuerden que pueden dibujar en los espacios blancos o 
escribir en las líneas, lo que sea más fácil: 






i 



X 


Al viaje pirata llevaremos: 


* 1.2ro 



2, Farol ■ ■ 


3 . 

4 . 



r 





¿Para qué usarán coda cosa en el viaje? Coméntenlo con sus compañeros y 
comparen las listas. 


Propósitos: 


Crear en equipo un producto escrito o gráfico (la listo del pirata) con el 
vocabulario de la sección, empleado en un contexto común ¡cativo específico, 










































z 


obtchdefghijk. II mnnopqrstuvwixy 





fuente SOFÁ 




foca FUENTE 



FOCA 



Une cada dibujo con su nombre, tonto en letra minúsculo corno mayúscula. ¿Qué te parece sí ahora tu 
también escribes tu nombre iniciando con letra mayúscula? Hozloen tu cuaderno, 

Asocia paíabras escritas con letra minúscula y mayúscula. 






































Une ígs silabas que forman cada palabra. ¿En qué debes fijarte para saber qué palabras vas o 
^ formar? Coméntalo en equipo. 

Torna conciencia de las sílabas que forman una palabra 

Hqz una feto de cosas que te gustaría que hubiera en tu habitación y rnuéstrásela a tus corr,pañeros 




















obcchd e f g h i j k ! I! im n ñ opqrstuv ytxyz 


Rafa fue a una fiesta. 


Ana rifó unos patines. 


Fito vio un fantasma. 



Sofía durmió en el sofá. 



Lee las oraciones en voz afta y después ilustra cada una. Encierra las letras mayúsculas y las puntos. 
Compara tu ejercida con el de algún campanero. 

íí Expresa sus ideas acerca de uoa oración. 
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r jl Z .¿¿ v* ve 


a 


& 


cA d 



° f f 


fon 

bu 

fin 

bar 

fan 

ba 


fé 

bol 

fo 



burro 


delfín 



barco 





fantasma 


café 




botas 



elefante 



x. 


escoba 


i 

semáforo 



teléfono 
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Observo los sílabas de los recuadros, identifico las en las palabras y remarcólos, como en e'- ejemplo. 
Subraya la palabra más larga de cada renglón. 

Ú Identifico el lugar que ocutaíi las sílabas dentro de las tatabras. 

■Ib De las cosas que ves eci esta pagina, ¿cor cítales te gustaría jugar? Dílas en voz alta. 













abcchdef 


g h í j k I 11 m n n -o p q 


r s 


t u v w x y 


2 



balón 

violín 

vaso 



bolsa 

botas 

vestido 





balcón 

volcán 

barco 





ventana 

burro 

vaca 




Escribe el nombre de los dibujos. Comenta en dase la diferencia que encuentras en la forma de 
escribirlos (b yv). 

¿T Fortalece el reconocimiento dfe palabras asociandoJas con su representación gráfica 










































ú. 


Á Cs c/i di jt 


f 


JL 


i JL 1 


m. n n a 


f f 


T Ar 


Z 


JLL V- 'UA' 3C 


Y f 


con un Sofía 


delfín, nada 



burrito, es una Boli 



cuida focas. Fito unas 



barco. Beti un va en 





Ordeno los palabras para formar oraciones. Recuerda que cebes empezar con mayúscula y terminar 
con punta. Comenta qué pasa si no ordenamos correctamente las palabras. 

Ordena palabras pana formar una ero don comprensible 

Haz uad fsta de los animales que te gustaría tener Como mascota, cama ía de los niños ilustrados 














bcchdefghijklílmnñopqrstuvwx 




nrio/rco 


Juo/rco 




Jbooa 


roca. 


JXl/TOCl 


Jbo/rra 


arreo 


OQMX 


pa/món 


oirtpa 


pomo 


Lee ios palabras de cada renglón y escucha cómo fiman, Encierra la palabra que corresponde c cada 
dibujo. Busca otras palabras que rimen. 

tj Reconoce palabras que riman. 
































y- A 1 V hl 


a 


Jr & cA d jl ^ Á x Z Al *m ti a o 


Y f 



s un burro, 
s un barco. 


Es una jaula. 
Es una jarra. 




Es un burro. 
Es un barco. 


Es un reloj. 
Es un ojo. 


s una foca. 
Es una foto. 


Es una reja. 
Es una roja. 




Es un balón. 
Es un botón. 



Es una falda/ 
Es una fiesta. 



Di los oraciones en voz alta y remarca la que corresponda al dibuja. Explica en qué te fijaste para 
hacerlo. 

Comprende é significado de las palabras en ana oración. 



I 











































^ nubes barco conejo abuelo barril A 


Ese es un 


de papel. 




ve el reloj. 



Felipe tiene un 



Juan dibuja unas 




usa bastón. 



¿Cuál es la polobra que completa cada oración? Observa el recuadro rojo y escribe la que corresponda, 
identifica las letras mayúsculas y los puntos. 

Selecciona lo palabra adecuada para formar una oración comprensible 
























T Á. í JUL V- 'UM X 


a 


O' cÁ d jl £ n & -p 


r f 






Escribe los sílabos que faltan para forma' palabras. 
Comenta cómo podrías contar los sílabos de cada palabra. 

3 identifica silbas pana completar palabras. 




















o bcchdef ghijlc I || m n ñ o p q rst u v w x y i 



abuela 
farol 
araña 
jirafa 
naranja 
perico 
jabón 







cara 

toro 



A cada paíabra le corresponde un dibujo. Únela a este. ¿Falta alguno palabra? Escríbela. 

'C-í Lee en voz afta palabras y Jete relaciona con eJ dibujo que las representa. 

^ A la abuela se fe olvido Jo que compró en el mercado. iVA-ireí los dibujos y haz una lista de las cosas que pudo 
haber comprado. 





















rk 





Lee las palabras. ¿Ya te fijaste en que están agrupadas por familias? Ahora escribe el nombre 
de cGdo dibujo. 

Categoría palabras por campos semánticos. 





















abcchdefgh 



i j k I M m n 


n o p 


qrs tuvwxyz 





Ordena las letras pera fardar el nombre de caca ilustración. ¿Crees que podrías formar otros palabras 
con las mismas letras? Inténtalo y comenta tu experiencia en clase, 

Ordena Jas letras que conoce fiara escribir palabras. 






























































































JjCLmnlxn- 

Irüum/> 

J<Xfrm/ri 

^zxrKWri 

AJMm/J 

ru/ruj 

Zam 

Jjym 


rmlxy 

JM/mitOT 

M)JTWl 


mjlq/tío 

oañci 

cLmto 

Juym 




Remorco con rojo los palabras iguales a las del lado izquierdo. Después, elige cinco palabras y 
escríbelas con letra script. 

¿¡ Reo firma el reconocimiento de palabras en letra cursiva. 

















□ bcchdefghijfclMmnñopqrstuvwxyz 

Meneó la cola el perrito, 
paró la oreja el conejo, 
y una linda mariposa 
se miraba en el espejo. 


Meneó la cola el... 


paró la oreja el... 


se miraba en el espejo la... 


Lee en voz alta los versos y escucho cómo riman. Abajo, completa otra versión del poema dibujando la 
respuesta. 

Identifica algunos recursos lingüísticos usados en textos literarios (rímaj. 






























a 


Ir o <A d n, £ A M ^ Á 1 lí. m, n ñ o fi. q, r a ¿ m. v- ■w-' íc 


y f 



Un elefante sube la 
araña baña 


montaña 




Beto toca el--- 

tambor timbre tumbar 


Mi mascota es un- 

liro lero loro 




Toñita tiene 
muñeca 


una- 

mañana 


- * 

moño 



Jaime es bateador en el- 

fútbol béisbol volibol 




Completa tas oraciones. Sólo necesitas escribir ¡a palabra que corresponda. Explico qué pasan'a si 
cambias la palabra que elegiste por otra: ¿se entiende la oración?, ¿en qué es diferente? 
Comprende el significado de las palabras pare formar una oración 
Resuelve las evaluaciones de la Sección 4; páginas 157, 155 y í53. 








































Juego comunicativo 5: Retahila de palabras 


Observa con un com pañero Eos d ibujos de lo página anterior. ¿Podrían un irlos en un juego 
de palabras como éste, al que llamamos reteñía?: "La nube se convirtió en gato, eí gato se 
convirtió en ratón, el ratón se convirtió en queso, el queso se convirtió en hilo...” 

Agreguen más palabras para hacer crecer su retahila, 

Aquí está una posible continuación, tomada de lo página 85. Escriban o dibujen, para 
hacerla más larga: 


...ei tSp se convirtió en * 



, la # 



se convirtió 


en, el v se convirtió en 



la 



se convirtió en 




se convirtió en 


, e! 


se convirtió en 



, la 



se... 


Recuerden que podemos cambiar la frose "se convirtió en...” por otra que ustedes 
quieran, como "le cantó a...” 

¿tstón listos? Practiquen su retahila hasta que puedan dodda de corrido ante sus 
compañeros. Escuchen las que inventaron los demás. 


Propósitos: 


Crear un producto oral, gráfico ú escrito con los palabras de la sección. 
Desarrollar lo expresión oral y escrita, la fluidez verbal, la agilidad mental y 
lo imaginación, 



























o bcchdefghij k [|| m nñopq r s t u v w x y z 












Lee en voz cito los palabras y, después, remárcalas. Haz un dibujo para ilustrarlas, Comenta con algún 81 

com pa ñero q u e tiene n e n común. 

£] Lee palabras y las representa en forma gráfica. 













































a A & cA d 


n 71 o 


r A. 1 M. V' J U^ x 


JL 



f f 





Este gato latoso 
la espalda nos da, 
i tiene largos bigotes 
I y sentado está. 

1 _ 



Este_latoso 

la_nos da, 

tiene largos_ 

y_está. 



" 


Lee la rima en voz alta y después complétela abajo. Encierra las palabras que riman y comenta cóma 
lo supiste. Luego, juega a transformar este poema cambando, quitando o agregando palabras, 
Completa rimas Copiando las palabras deí texto origina/. 






















abcchdefghijk 


llmnñopqrst 


u v w x y i 




QjjMi/ruy 

Ámnx> 



Áa/H/rux 

A¿u¿y-tcL 

Áu/rrvam/y 


Áwriya 

ÁÁjL&a 

Ájiírmjouna 


Remarca las palabras como se indca. Después, señala las más largas, ¿cuantos sílabas tienen? 

azul: fago, guante, homo azul: hilo, huele, humano azuf: higo, hijo r hierbe 

1 rojo: hoja, gusano, hospital 2 rojo: hada, ganado , huerta 3 m j Q: g 0mQ} hormiga, hermana 

vende: humo, huevo, hermano verde: gorra r gota, harina verde: gano, juego, hielo 




















a Á & cA d x «H o ^2 ^ t A Jl jul 7 / X- 


r f 


hueso 

hada 

lago 




hoja 

gato 

huevo 






M 




Escribe el nombre que corresponde o coda dibujo. Inventa uno oroción con algunos de los nombres 
que escribiste. 

5 rortai'ece el reconocimiento de palabras asociadas con su representación gráfica. 

® Fcrma una netahíla de animales con los que aparecen en esta pagira. U'su: "se asusto con": El gato se 
asustó con la oruga, la oruga se asustó con., 






















□ b 


c c h d e f g 


jfclllmnñopqrstuvwxyz 




ru 9 U (jo) 




le chu gu 
lu cha ga 
la chi go 




a re ga 

e ru go 

o ri gu 




cu 

chu 

re 

ca 

chi 

ra 

co 

cha 

ru 


har mi go 
hor me ga 
hur ma gu 


« 


a 

go 

je 

0 

gu 

jo 

e 

ga 

ja 



her 

hir 

hor 


me 

ni 

ma 

che 

lo 

ha 

lo 

de 

ma 

no 

me 

chi 

le 

he 

l¡ 

do 

mo 

nu 

mo 

chu 

la 

h¡ 

la 

da 


Encierre las sílabas que necesitas para formar la palabra que se refiere a cada dibujo. 
Observe el ejemplo. Comenta cuantas sílabas forman cada palabra. 

Toma conciencia a'e fas sílabas que forman las palabras. 






















chaleco 


■ r ipt como cursiva. Remorca los palabras. 

Asocia pqíafrras escritas con tetra scrípt y cursiva. 


ocho 


tortuga 


AL V- '2/J-' x 


guante 


búho 


(xAo 





























mancha 





cascada 






Lee en voz cito cada palabra y encierro los dibujos con los que riman, Trata de inventor varios versos que 87 

rimen. Escribe las palabras poro que veas las letras que cambian. 

Reconoce auditivamente palabras que riman. 





































a 


Ir C/ cA d JL 1 ^ 


y- a. i jjl v- -W' 'xl 


A jL J- Á A M m n ñ & f> 



Una lagartija 
cuando se asoleaba 
comía gusanitos 
y se carcajeaba. 


Y f 




Lee en voz alte los versas. ¿Qué título le pondrías al poema? [lústralo y, después, encierro ;cs palabras 
que riman. 

ú Lee textos literarios e interpreta su Contenido expresándolo con dibujas, 






















o bcch d e f g h i j k lltm n ño p q r s t u v w x y 


z 







llave 

pollo 

gallo 

caballo 

camello 

ballena 

ardilla 

collar 

gallina 





Une cada dibujo con la palabra que le corresponde, ¿Falto alguna? Escríbela. Observa que casi todos 
pertenecen a la familia de animales. Señala cuáles dibujos no forman parte de esa familia. 

d Lee en voz alfa pdübras y las relaciona con é dibujo que las representa. 

Inventa otra retahila Con "se escondió de". empieza así: E. caballo se escondió de la aaliinn, fn gallina se 
escondió de. 
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a 



orncAo- 



o/nhllxi 

n-adjMou 

aáUuol 












CMsmjdío 

CMJzilO- 


amrwmlm 

oolaJjMo- 

mw/njlm 


QsrMjuycL 

aM¿aa 



Lee las palabras en voz alta y escucha cómo riman. Remarca con roja la que 3e corresponde a rada dibujo. 
¿Con qué silaba termina cada grupo de pe abras? Remárcala con otro color y coméntalo 
con algún compañera. 

J Reconoce palabras que riman y comprende su significado. 
















toalla mochila huesos collar hojas 




En otoño, el árbol pierde sus 


Guardo mis útiles en !a^ 


Seco mis manos con la 


Mamá usa un 


en el cuello. 


A mi perro le gustan los 



Fíjate en el recuadro rojo y escribe la palobra adecuado pare completar las oraciones, Escribe en tu 
cuaderno estas mismas oraciones, pera en letra cursiva, 

Selecciona la palabra adecuada para formar una oración lógica. 

























cha 

lio 

qui 



mos_to_leco caba 




¿Qué globos necesitas pura completar el nombre de cada dibujo? Enciérralas y después escríbelas 
donde corresponda. Investiga con tus papas qué es una orquesta. 

Identifica sílabas para completar puJubras. 


% Busca los dibujas -que tengan gr.ey quien su nombre y únelos en una retahila Usa "encontró''. Por ejemplo: 
B esquimal encontró una raqueta. Ja raqueta encontró una orquesta... 






































g b c th d e f g h i j k Eli mn nopqrstuvw x yz 



Hilda lee cuentos de 



Chucho mira ia 



Diego llenó las 



de agua 


Los ratones quieren comer : ■ Jí®. 




A Gabi le gustan los 



Completa la soradones. Observe cada ilustracióny así sobras qué palabra debes escribir. Dibuja en uno 
hoja algunos cosas que te gusten e inventa una oración como los dd libro, 

df Identifica la función de algunos dementas gráficos (ilustraciones) en testos escritos. 
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a 


o cÁ d jl ñ o p q, r A.,t Al v ■w-' x. 



Y i 





Diego toma 
agua 


lago 


de limón 
gala 


¡Mira una 


i 


hermosa 


hermana 


en esa hoja! 
hormiga 


Mamó gallina llama a su 


pilluelo 


pollito 


palillo 


Al ratón le gusta el 


queso 


quiso 


quise 


está chiquito. 


chalupa chal 


chaleco 
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v - 


Forma as oradon.es eligiendo la palabra que corresponda. Con las palabras que sobren, puedes 
inventar otras más, No olvides decírselas o tus campaneros de clase. ¿Cuántas formaste? 

¿ Comprende e' significado de palabras para formar una oración. 













abcthdefghijk llmnnapqrstuvwxyz 


hielo. 



en 





leche, 


vaca 



da 


La 


ardilla La bellotas, come 


juega 

barquito. 

su 

Quique 

con 





Ordena los pal obras para formar cada oración. Recuerda que debes "nicinr con mayúscula (roja) y 
terminar con punto (También en rojo). Elige une orcaón y menciona cuántas palabras la forman. 

37J Ordena palabras para formar una oración lógica, 
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cA d a £ <L Á jL j. £ I. 1¿ 'tn n n o p a. y- a. í m. v- -tt/ ' ■*: 


Y f 


En fila van caminando 
conejos, loros y gatos; 
muy contentos van cantando 
pericos, chivos y patos. 



Lee en voz alte los versas, Escribe e nombre de los animóles que van caminando y después el de los 
que ven cantando, Encierra las palabras que riman y comenta cómo tos upaste. 

Identifica algunos recur^o^ lingüisticas usadas en testos I terarías (rfniq). 

Resuelve Jas evacuaciones de !a Sección 5: páginas [5l, Í49 y ÍH7 














Sección 6 



zorro 


t\rcien 0 
























Miro en la página anterior cómo ios niños se divierten en el parque. ¿Cuál es el instrumen¬ 
to que en su nombre lleva una x y quién lo esto tocando? ¿Y con qué juega Wolter? ¿Quién lo 
esto mirando? ¿Te gustaría divertirte como ellos? 

Juega con un compañero a seguir fas tripas de gata, guiándote por el color de la línea. 
Menciono el nombre de cada i lustracián, así so brás a qué fami lia pertenece. Cuando sepas a 
cuál pertenece, une la última al nombre de su familia, Mira el ejemplo. 


Juego comunicativo 6: Tripas de gato 


alimentos 


anímales 


personajes 


objetos 


É iiljWi 


Propósitos: 


Crear un producto gráfico (la selección del co!or adecuada a cade campo semántico) a partir de la 
clasificación de familias de palabras de esta sección. 

Generalizar el criterio de dosificación de palabras para incluir una adicional en el mismo campo semántico. 











































o b c c h d e f g h i j k 


m 


n 


n 


opqríituvwxyz 



I II 


f | J \ * r * 

! V O 

t 

i 

1 

1 ■ / s \ I 

i 

ú 

i 1 í í p L Tt í ( 1 

>^L ! ! k ,v' y 

i 

C i i \ /o 

y 

F 

f ; )t i i i , i 

¡ 1 ¡ *_>i y w 

H 

JjMUO 

ro/uo 

OTbCUUO 

arrtoyo 

AÁJMO 

raya 

A-O'U- 

'i 

f/ 

hoyo 

f 

i 

/J / y i ¡y 

C 'i 'k, ^ L 
iv 

soy 

/ “ / f * C ^ i 
/ k v \y k "v- 

voy 

í' 

,- *Í ^V. S y. S 

s¿ 

doy 

tj 

yy* ¡y 

Si 


Une las palabras que dicen lo mismo y remarco las que están punteadas. Forma uno o dos oraciones con 
algunas de estas palabras, ubicándolas en un contexto. 

£Í Relaciona palabras en letra script y cursiva. 
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a / o cí4 ¿ 


JL 


r jl 1 


JjL Ir '1/J-- x y- p. 


/1 


A 


Ár 


771 71 71 & 


f f 




¿Qué letra falta pora completar cada palabra? Escríbela y después revisa tu ejercido con algún 
compañera, Observen lo que hizo cada uno: ¿escribieron ios mismas letras?, ¿qué diferencia 
encontraron? 

pff Identifica 'a letra que falta para completar las palabras, 































o b c ch d 


e f g h i j k I II iYí n ñ o p q r s. t u v w x y z 


\ 


(Título) 


Los changuitos van saltando 
en los árboles y ramas. 

¿Quién da los saltos más largos, 
los changuitos o las ranas? 





Lee la rimú y escribe un título pora ello. Después, ilústralo. 

Comento en equipo porqué degiste ese título y cuáles son los palabras que rimon, 
Lee tratos literarios y los interpreta con un dibujo. 





















tortu_ tortu_ta 




ir-tí 



borre 


borre_to 





Escribe lo silaba correcto pora co-np éter I as palabras. Explico en qué se parece y en qué es diferente 
cada por de pa¡abras. Inventa otro ejemplo y compártelo en dase. 

Identifico .sílabas para completar palabras, reconociendo el cambio en e¡ diminutivo. 




























ayudo rayas yoyo juguetes guitarra 






una oracicr> 


Yayo juega con un 


Yo ya sé leer y 


Guille toca la 


Miguel usa una camisa a 


Ayer jugué con mis 


f 

a Queta. 


_y canta. 


Miro el recuadro rojo y escribe la palabra 
Úne las aí d i b ujo q u e I es cor respon de. Comí 

di Selecciona b palabra cidecutída pora formo r 

% Imagina que estos ninas pertenecen a la misma famih 
¿Que nombre quieres ponerle a la niña que lee cuentos? 


mpletar los oraciones. Léelas en voz alta, 
actividades hos realizado, 

es Yayu? 
gue. 























a 


Ir cr cA d jl ^ ^ Á Á JL JL Jtt vn n ñ o ^ t a. X ái v- ^ 


H V R 


^Mjn^Ajuuruy 








Subrayo lo palabra que le toca a cada dibujo. Después, trate de inventor algunos oraciones con cada 
par de palabras, así sean absurdas. Por ejemplo: la yegüita come yemíta de huevo 

Identifica la relación entre pafabras y su representación gráfica, 


















übcch d efgh 


i 


i 


klllmnñopqrstui/wícyz 





¿Con ge o gi? Selecciona y escribe la sitaba que complete cada pulabro. Cuenta cuántas sitabas hay en 
? _ cada palabra, 

."i Identifica sílabas pura completar palabras. 

# Estas palabras llevan ge o g[ Sepáralas en das listas para hacer dos familias 
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CL 


Á & cA d jl i g. A á p JL A M m. n n & p y- a .i al v- x r p 


pingüino 

águila 

yegüita 





ángel 

gitana 

gemelos 




gente 

payaso 

gigante 



manguera 

girasol 

juguetes 






Escribe el nombre que corresponde a cada dibujo. De manera oral, forma una oración paro decir qué 
sabes de cada palabra. 

Fortalece el reconocimiento de pa ! uürus asociándolas con su representación gráfica. 



























□ bcchdef 


g h i j k I 


nñopqrstuvwxy z 



m 



cepillos 

celeste 

cercano 



cielo 

circo 

cine 



cereal 

cebolla 

centavo 




ciervo 

ciencia 

cisnes 



pecoso 

pecera 

perico 



círculo 

cinturones 

cinturón 



cocinero 

cocido 

cocina 



Lee en voz alte todas las palabras, ¿Cuál corresponde al dibujo? Subráyala. Comenta en qué se parece 
cada grupo de palabras.. 

Lee palabras en voz alta. 
































y- jl A 


AJL V' y* 



cÁ A 


4 ? Á 


jL 


/ 


J 1 


4?i n n o 


f f 



I e d u c 



c o i n c 



e o n g 



t e g e n 



c o d e 


n§ 


rugoy 



cepes 
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¿Conoces el nombre de estos dibujos? Ordena las letras y escríbelos. ¿Podrías formar familias de 
palabras? Señálalas y después escríbelas en tu cuaderno can letra cursiva. 

"i Ordena .'05 letras que conoce para escribir palabras 

ÉS 1 Si quisieras ñacer una familia de números, ¿cuáles de esta página pondrías? 



















































u b c ch d 


e f g h ¡j k I llm n ñopqrstuvwxyz 




I 


El murciélago voló 
y la mosca lo siguió, 
pero no pudo alcanzarlo 
pues muy pronto se cansó 




El murciélago_ 

y la mosca lo_ 

pero no pudo_ 

pues muy pronto se 



Lee la rima en voz alta y después completa la de abajo can los palabras que faltan. Observa que todas 
indican acciones: ¿cuales? Campar telo en dase. 

Reconoce palabras que indican acciones (verbos). 































a. 


Jr o cA ¿ a ^ c¡. A m Jí i 


m n n & 


P f 


^ A 


í 


AL V- 'Vs-' % 


r í 


Una 07 <umuJja 7/a a 
íacar Jim. /¿zJuaaao. 


¿X ÁoaJLa carril 

aJL Ao/l Q/UrallA, 








CL %qJmx JU 



jaaAjm/t 


j/n 



Tóan 


1/riAMVX 



ry 



A / / 


/"> /y~n /aya 1 ^ 


















Ese r ibe lu silabe que falta en cada cuso. ¿Qué palabra se forma? Loe err voz alta y escucha el sonido de 
los sílabos que escribiste: notarás que suenan igual; entonces, ¿en qué son diferentes? 

Observa qué sílabas can e : mismo sonido tienen diferente forma de escribirse. 








































n n 0 


r a t j¿. v x 


ÚL 


Jr o cA (L jl J Á A JL .A 1 11 4?l 



r ? 









Une coda palabra con el dibujo que le correspondo. ¿Falto alguna? Escríbelo, Remarco los palabras 
más largas e inventa uno oración con ellas. Anótela en tu cuaderno. 

Comprende el significada de las palabras y las relaciona cor? su dibujo. 


r 


















ctbcch d e f g híjk I II m n ríopq rst uvwxyz 



Yopi el___me hace reír. 

payaso papaya papalote 



Regina riega el_ 

gelatina girasol 


gente 



El 


vive en el agua. 


peseta pececita pececito 



El 


es dulce. 


manguera merengue guiso 



Me gusta la sopa de 


calabaza calabozo 


azo 


¿Cué palabra completa coda oración? ¿Porqué? Escríbela, Comenta qué pasa si escribes otra palabra 
^ diferente, 

Comprende el significado de las pa'abras para formar una oración lógica. 
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7' A- JL M, V- 'VA-' 7C 


a 


A & cÁ d jl ^ p. Á a, p. 1 Al ' wi n n o fk p- 










Ordene sílabos, forma y escribe el nombre de los dibujos, ¿Cuántos sílabos tiene codo uno? ¿Cuál es el 
sonido do la x? ¿V el de la w? 

Ordena sílabas para formar una palabra. 




































pqrstuvwxyz 


o b .ti ch d e f g h i j le I II m n n o 



en la selva. 


en el circo. 


El león ruge... 


en la montaña. 


Ximena usa paragüitas... de manzana. 


Ceci cierra la ventana... cuando llueve. 


Zita hace dulce... 


si hace viento. 



Forma oraciones, como en e: ejemplo. Intercambio tu libro con un compañero y comenten lo que cada 
uno hizo. ¿Formaron as mismos oraciones?, ¿por qué son diferentes? 

Forma oraciones lógicas. 















a. 


Á O cÁ ¿i 


9 


á., 


Á 


*m ti n a- 


r A 


1 


jüL V- 1?. 


r f 


Besos de colores 

Los morados son para los niños 
a los que les duele la panza. 

Los amarillos, para 
los que están felices. 

Los azules, para 

los que están enojados. 

Los rosas, para las niñas. 





Y los cafés, para los niños. 





Une cada orac ón ton el dibujo que le corresponde. ¿Qué entendiste de esto lectura?, ¿qué otros 
besos de colores se te ocurren? Compártelo en dase. 

Relaciona oraciones con los dibujos que los representan 
Resuelve las evaluaciones a'e lo Sección ó. páginas IMS, lH3 y IhI, 










































Ju^go comunicativo 7: Trucos de animales 


Mira en la página anterior algunos áe los espectáculos que pueden presentarse en 
una función de circo. 

A veces, los a ruma les juega n o con fundí r a los niños que van o verlos. Pero Jos espec¬ 
tadores son muy listos y pueden descubrir el truco. ¿Podras hacerlo tú también? 

Busca a un compañero y conviértanse en detectives: hojeen las páginas de la sección 
azul de su libro y escriban a qué animal pertenece cada parte. 



Es un 


¡No! Es un 

Soy un cocopiés 


Es un 


Es un 


jNoí Es un 


Invenía con tu compañero otras combinaciones de animales que estén en esto sec¬ 
ción y d ios nombres nuevos en clase, a ver si los demás pueden descubrir qué animales 
las forman. 




Propósitos: 


Crear un producto escrito o partir de Ja identificación de los animales de esta 
sección (combinaciones gráficas}.. 





































o b cch defgh i j k I I m n ñopq r s t 


u v w * y i 


estrella 

cuatro 

trineo 

tren 

trompo 




Patricia mira las estrellas. 
¿Qué mira Patricia?_ 



Trini tiene trenzas largas. 
¿Cómo son las trenzas?_ 



Beatriz entrena con el trompo. 
¿Quién entrena?_ 


Une las palabras con su dibujo, Explica cómo supiste a qué imagen corresponde cada palabra. No olvides 
leer las oraciones en voz alta y escribir la respuesta. 

Reconoce oraciones internoaatívtis. 
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a 


ir C/ cA d JL £ ^ A X A dL i 


wi n n a 


P f 


r a. 


i 


JJL V- *X, 


r f 


Caballito blanco 
sácame de aquí, 
llévame a mi pueblo 
donde yo nací. 





Comente con tus componeros de qué trata este texto y, después, ilústralo, ¿Cómo la tita I o rías?, 
¿o qué pueblo se referirá? Entierro las palabras que riman y explica par qué. 

Reconoce 'as características de los textos literarios (rima) y ios interpreta gráfica mente. 











o bcchdefghij k I II m n n c pq r s t u v w x y z 


enero agosto mayo noviembre 
febrero marzo septiembre julio abril 
diciembre ¡unió octubre 

i 


n r 

fe ro 

m _ rz_ 

◦ 1 

m y 

j n 

j i 

ag st 

septiem 

octu 

noviem 

diciem_ 






Resalta los nombres de los meses que llevan br. Después escribe br o las vocales que hagan falta para 
connpíetarlas. Dibuja algo pequeño para ilustrarías y describe qué peso coda mes. ¿Viste los árboles? 

Conace el formato del calendario e identifica la escritura convencional del nombre a'e los meses. 
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Cl 


A o cÁ d £ 


f x / 


Á ¿ Á A í¿ ffl 71 7Í o q, T Jl jt AjL V' 'US-' nt 


t f 


plátano 

cabra 

tabla 

pluma 

libro i 

planta 

plaza 

trompo 

metro 

playa i 

bruja 

plancha 

blusa 

plumero 

tren < 







■ 

anracV, 
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Encierra las palabrasque llevan la silaba p\ y después escríbelas abajo be la ilustración que =es 
corresponde, ¿Que palabra con pl quedó sin ilustración? 

Reconoce las sí-abas compuestas (pf) dentro de Jas palabras- 






















bechdefgh 


i 


k I ! I m n ñüpqr s t u v vv x y z 


Príncipe es pequeño. 

Muy temprano lo llevo a correr, 
un plato de comida lo espera 
y agua para calmar su sed. 

Pronto termina 
y un premio le doy: 

¡un hueso para el campeón! 
¿Quién es Príncipe? 



Lee el texto en voz alto y, después, lustro tu respuesta. Intercambia tu libro cao un campanero 
y observen lo que cada ano dibujó. ¿Fue lo mismo?, ¿porqué? 

Expresa, por medía del dibujo, b que comprendió de un texto literaria. 





















a 


A o cÁ d 


t 




/ 


JL 1 


wi tl n ó- 




r a. 


1 


Ál v- n 


Y f 


Valentín toca el 



Flora y Julia tocan la 



Ximena toca e 



* 


Fran se disfrazó 



Flora puso 



en el florero. 




% 


Escribe le palabra que falta para completar la oración y léea en voz alta. ¿Qué palabras forman a 

familia de los instrumentos? Comenta qué sabes de cada uno de ellos, 

identifica id función de algunos elementos gráficos (ilustración) incluidos en testos escritos. 

3; hiciéramos un instrumento mitad saxofón, mitad flauta, ¿cómo io llamarías? 































a b c ch d 0 


fg h ij k I ¡I m n ñ o p qr s t uv 


w x y 


z 



La maestra nos da un premio 
si en fila vamos formados, 
una estrellíta en la frente, 
a los niños bien portados. 

---------- J 



(Título) 


Subraya las pc'cbras que llever- fr y tr. Después escribe ei texto abajo, cambiando cigunas paiabras 
pare hocertu propia versión. Ponle título, Léelo en voz alta; observo y escucho tos palabras que ritman. 

Recrea textos modificando, cambiando o agregando personajes o sucesos. 
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a O cÁ. d, A ^ Á Á j- A- A Ai 47L n ñ ¡? ^0 $, T~ A A XI IX ■Vx-' 'A 


r f 




JlLL 




Cmpccl du¿ 


mi ccua... 



Aj/rux 




Completo el nombre de las ilustraciones, escribiendo la silaba que falto Después relaciona las 
columnas de abajo para formar oraciones. 

Forma oraciones lógicas. 






























übccíi d erg h t j k I M m n nopqrst u v w x y z 


gruñones, son Esos ogros 


canta 

grillo 

El 

alegre. 


al mar. cangrejo El regresa 



En ¡granero. 









Ordena las palabras para formar una oración y después únela con su dibujo Empieza con mayúscula y 
temn i no con pu ni o. Lee las oro clones e invento u n cuento. Com pórte lo e n form a o ra I, 

C.i Ordena palabras pana formar unu c-rución lógica, 

Combina las nombres del cangrejo y el grillo. ¿Cómo quedaría esa combinación? Investiga si tus compañeros 
tienen ideas distintas a las tuyas 


1 

M: 




j 





























T A. .1 Jj. V- TC 


a 


Á & cÁ d 


Á 


x 


Jt 


vn n ñ a 



Cuando iba a tocar el piano 
se preocupaba el ciempiés: 
si al piano le faltaban teclas 
o a él le sobraban pies. 





Cuando iba a ___el piano 

se preocupaba el _: 

si al _le faltaban teclas 

o a él le sobraban_ 




% 


Completa el poema de abajo con as palazos que faltan. ¿Crees que le faltan tedas al piano 
o le sobran pies al ciempiés? Coméntelo con tus compañeros. 

Compieta rimas copiando las palabras dei te>íto original. 

Imagina cómo se i amaría el ciempiés si tibiera veinte pies ¿Y si tuviera sesenta? ¿Y *k tuviera 
ochenta? Diviértete con ius compañeros. 


Y f 













f g h i j k 1 11 m n ñ o p q r $ t y v w x y z 


CÁQ/lht 

cícuro 

clmo 



jiá/^tava 




JjixJbJjx 



cucl/ywur 

qjtuzJÍq/T' 

aJLojypQjri 



jujcmIh/i- 

J¿ACO<jQ/r~ 

jLA/ix>am^ 



(YMjCJW- 


cmiaan~ 
(ywrrwL 



AAjCMÍáJ/KL 

JlMyHZOT 

jLAJzmJjynjj 


Encierro la palabra que está ilustrada y menciona qué sabes de ella. Después, forma oraciones 
de manera oral, paro ubicar las palabras en un contexto, 

tñ Revena la lectura de pqinbrqs en letra cursiva. 

■6 Mira el a,'aeran, eran, eran. ¿Can qué arrimaI íe guitarra combinarle pana formar -j-no nuevo y extrañe? 
¿Cómo Ja Jfarnünus? 


























V A. í JM V 'K/-' 


a Á es cA 



d jl £ ^ Á ■■£ . £ Á A íl 4 ti n 


dra 


ñ a ^ a. 



dri la líos 


Y f 



dras píe - 
co lo dri co 




Andrea pintó un 




son rojos. 


Pedro tropezó con las 





Ordena i as sílabas y forma palabras. Abajo, escribe lo palabra que faEta para completar las oraciones. 
Comenta en qué se parecen esos palabras, 

¿í Toma cooc 'encía de las sílabas que forman una palabra. 
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Mí primer vocabulario 


anco en cinco voy q • 
a 

fL¿ c 



A, B, C, Ch. D 


este camino voy o segu¡ 


E, F, G, H, I, 


• de cinco en cinco voy Q • 

J k 

J, K, L, Ll, M. 


fjur 


m 


il 


hasta llegar ai f,' n# 


N, Ñ, O, P, Q 


VÍ 


cinco más y pronto H eggr¿ 


R, S,T, U,V, 


1 


u 

con cuatro más terj7)/ nc/ , 


W, X, Y, Z 











Mi primer vocabulario 


Se treta de una sección de trabajo para acercar al niña al conocimiento del orden alfabético. En los pá¬ 
ginas que siguen podro escribir algunas de las palabras que va conociendo en so libre o que aprende de su 
entorno y en la vida cotidiana. Con ellas, formará un vocabulario propio y significativo, pues irá eligiendo y 
escribiendo aquellas que le gustan a interesan. 

Elaborar este primer vocabulario servirá pora dos fines principales; 

* Reafirmar la lectura y lo escritura de palabras en letra script y cursiva. 

* Familiarizarse cort el orden al Tabético. 


¿Cómo se uso? 

Los letras están enorden alfabética, acra que Sos niñas se acerquen intuitivamente al abcccdaro. Cada 
una tiene varios renglones, en conde ellos escribirán palabras que empiecen con esc letra. Paro sugerirles 
algunas, hemos colocado pistas ¡cónicas {diPujos) o textuales (en forma ce adivinanzas) y presentarnos 
otros renglones libres con le finalidad de que ahí anoten palabras que les gusten. 

• Antes de que los niños empiecen a hacer su vocabulario, sugerimos que aprendan la rima ael al rube¬ 
ta, porque eso les ayudará □ reconocer el arden de abecedario, 

• Al terrninar cada secci ón f b usea rá n las I etras co n e I mismo colo r. Por ejem pío, e n el caso de la secció n i, 
trabajarán con las letras amarillas, que corresponden a los vocales. En ellas escribirán las palabras 
que han conocido en su libro o que les gustan. Seguirán asíde sección en sección, Hasta completar al 
final del año su primer vocabulario. 

• Destinamos el primer renglón pora ta escritura de un nombre propio y por eso la letra inicial se pre¬ 
senta con mayúscula roja. Pueden escribir su nombre o el de una oersona que conozcan e r incluso, 
inventar alguno para un personaje o una mascota en el caso de letras difíciles como lo W o la Z. 

■ Al anotar Ices palabras, anímelos a alternar ra escritura en script y cursiva. 

• Motívelos a usar sus palabras preferidas en diferentes contextos comunicativos: por ejemplo, con lo 
fam ¡a r paro escribir un mensaje, en una carta, con sus amigos, etcétera. 


¿Qué más se puede hacer con el primer vocabulario? 


Jugar: las niños pueden usar palabras de su vocu 
bulado paro modificar o invento;- más juegos comu 
meatrvos □ partir de las situaciones didácticas que 
trabajaron en las entrados de sección del libro. 

Hocer una definición sencillo de las palabras que 
anotaron en cada letra, tomando en cuenta carac¬ 
terísticas simples como su forma, tamaño, color, 
uso, etcétera. Por ejemplo: Ji Lc manzano es roja y 
dulce". No coarte su creatividad. 

Explorar con ellos el aiccionario y hace- un uso ini¬ 
cial de éste, consultando el significado de algunas 
palabras. 


Formar retahilas con as pa. abras que empiezan 
con cierta Ierra (por ejemplo, -a f, la m, lo s). 

Escribir de manera individua o en ecuipo listos 
de cosos que les gustarían que les regalaren, de 
juguetes, de lugares a los que les gustaría ir, 
de palabras raras, bonitas, chistosas, y hocer más 
listas de rodo lo que se les ocurra. 

Hacer en tarjetas un alfabeto y escribir en codo 
una de ellas un nombre propio (o podría ser un 
abecedario con nombres de animales; presenta¬ 
mos a cunos sugerencias pora letras complicadas 
como lo ñ; ñandú y ñu; la q: quetzal; ta w: wopiti y 
wombot; lo x; xoloitzcuintle), 

















Lo usas para 
jugar béisbol 


Ch-ch 


















































































£ 


'-s 

La usas 

para subir 

y y bajar 

S....CL _L JL 

# 1 M. i _ n t 




G-g 

1 Maúlla 


G . ... .... 



retratado 





H 


Lo poríen 
as gallinas 



esquimales 













































































Lo USOS 
para 
lavarte 









|— -i 

Lo usas 

[;■"/“ .: ; ; ■ ; i 

—-s. 

para 

I 

Gotas de agua 

escribir 

M-m 

que caen 


de fas nubes 


Donde Ifevas 
fas útiles 
escola res 


I 





































































ñ a n d ú 


1 

Ave parecida 
aJ avestruz 



Le gusta | 
comer mie^ 


Se lo Comen 


ío«í ratnne.q 






Ladro 









































































S-s 


* 



-^ 

Da saltes 

y hace 
croac croac 








Brilla de día 
en el cielo 



a .c r n 


v_ s 


Anima J 

dravo Con 

cuernos 



Frutas dulces 
y redondas 





































































W-w 



Deporte 

^acuático 





Z-z 


Los usas 
para caminar 







izarte 
amarifía 
dei huevo 




t colorín - . 

.dorado, 

a becetf 0r ,- o ¿o- 

Dete 
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Evaluaciones 
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Evaluaciones 


UttáidiHaílMMMHÉlilifeÉfliBÜiiiaÉftfl 
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Son uno herramienta para identificar en forma objetiva el avance que los niños van a canzaocio en la lectura y 
escritura. 

Contribuyen a lo retro alimentación del alumno, del maestro y de los padres de familia, quienes se involucran 
en la educación de sus hijos. Evidencian al maestro la eficacia y pertinencia de las acciones que lleva a cabe 
diariamente, pues e sirven como indicador pora continuarlas, modif icarlas a eliminarlas. También ayudan a las niños 
a identificar qué aprendieron, cuales son sus avances, y a conocer los aspectos que deben reforzar. 

Las hojas de evaluación se identifican por tener el mismo color de la sección □ la que pertenecen y se 
presentan en orden descendente, por lo que sugerimos desprender únicamente las correspondentes a lo 
sección que hoyan trabajado. 


¿Cuándo y cómo utilizarlos? 


istas evaluaciones se aplican □ f nal de cada sección, porque morcan el Término ce un camina recorrido 
para avanzar a la siguiente meto- si no se ha logrado el aprendizaje esperada hasta ese momento, es necesario 
'eforzar el conocimiento entes de seguir adelante. 

Es muy importante que el muestro tenga presente que cada alumno uprende en Forma individual y 
diferente, por lo tanto, hay que enfocarse desde el arincipio a estimular los logros individuales de cada niño. 

Aplicarlas de modo individual propicio que el alumno se enfrente al reto de cada evaluación y tome 
conciencia de sus avances. 

Verificar las respuestas de me ñera grupol fomenta la interacción entre los niños pora que sean partícipes 
de su proceso. 


Otros aspectos importantes en la evaluación 


Día a día los alumnos dan indicios de cómo este ocurriendo el proceso de adquisición de la lectura y 
escritura; un valioso diagnóstico será o través de uno observación cuidadosa y constante, también la 
manifestación que ellos hagan de as estrategias de aprendizaje propias que desarrollan durante ¡as 
actividades diarias. 

Evaluar los logros alcanzados en el desarrollo del lenguaje oral, como usar estructuras gramaticales más 
complejas; la forma de contar un cuento, un chiste o una adivinanza; r econacer palearas que rimon y jugar con ellas, 
entre ateos. 

Evaluase los logros en actividades de lectura, como jeer palabras a orrmera vista; reconocer y leer palabras 
que empiezan con el mismo sonido; leer oraciones con significado; leer un anuncio, un cuento, un poema, 
etcétera 

Evalúa■' los ogros en actividades de escritura, como escribir su nombre, polab r os que conocen, invitaciones y 
mensajes dentro de situaciones reoles, etc., en forma legible para ellas y para los otros. 

Por último, promover una conversación en grupa para comentar con los niños todo lo que aprendieron hasta 
el momento de lo evaluación. Recordar cómo hicieron (estrategias utilizadas) para lograrlo. Valorar la importancia 
del trabajo de cada uno. Destacar sus logros, y analizar con ellos qué se puede mejorar y cómo sugieren 
nacerlo. 











Nombre: 


El esquimal va en kayac. 


El policía lleva uniforme. 


Escoge una gelatina para ti. 


Aquí hay cinco peces. 


El koala se sube al árbol. 


Los buzos nadan bajo el agua. 


Une codo oración con su dibujo. ¿Cómo inician y cómo terminan las oraciones? 
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Sección 











Nombre: 


vO 


En esa pecera 
hay peces. 



El kiosco es muy 
bonito. 



Pon la carta 
en el buzón. 


Esa niña hace 
gimnasia. 







El doctor examina 
a mi gato. 



Encierra el dibujo que ilustra cada o radón. ¿Cómo supiste qué imagen correspondía a cada texio? 



Sección 




























Nombre: 


Ese yoyo es tuyo. 


No apagues la hoguera. 


Me gusta ver al pingüino. 


Esa es una mecedora. 


Saca agua de ese pozo. 


Esos niños son gemelos. 






Une toda oración con el dibujo que la ilustra. 














Nombre: 






,.,u 


■ 







& 





i 



h-' i 


Sale humo de esa 


chimenea charola chismosa 


Te regalo mi 


Me gusta el 



Quiero ese 


¿Qué palabra puede completar cada oración? Escríbela, 


guante aguja paraguas 


de limón. 


helado helécho 


vive en el mar. 


botella ballena 


galleta 


parque queso 


quiso 


LO 


m 


Sección 

















Sección 
















Nombre: 







raqueta 

gusano 

hacha 

botella 

quinqué 

regalo 

hongo 

collar 

cuchara 

buque 




Une ceda dibujo cun la palabra que le corresponde. 


Sección 














Nombre: 




El_ 

pájaro 


_va en su barco. 

caracol pirata 


Las_ 

abejas 


_nos dan miel 

navaja jabón 



Ese_es de la abuela. 

sábado abanico banca 




Mira un_ 

famoso familia fantasma 

El niño come_ 

paño daño piña 


¿Qué palabra puede completar la oración? Escógele y escríbelo. 
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Sección 























Nombre: 



familia 

fantasma 

famoso 



abuelo 

abanico 

abuela 


jamón 

jarrón 

jabón 



montaña 

cabaña 

mañana 



jirafa 
K jarabe 
V joroba 



careta 

cartero 

caracol 



abuelo 

abanico 

abuela 



fuente 

fuerte 

fiesta 


Subrayo lo palabra que corresponde o ceda dibujo. 
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Sección 














Nombre: 


iHirn-o- 

pá^ú/pij 

JxifWMri 

úytM/n 

mrWtfñjQMjX 

iKuJjyn 

jjM/x 

amlxi 

pjjmnJji 

pJMJXL 

lm/Kxy 

J2ZAA/X/ñjX 

O/hJjí 

<mi£ 

(UXñHJuC&l 

cxyntisO- 

ajm/ñjüL 


Ic/rrwm- 


AXLUl/m- 

JMmJxi 

ÁoAva 

Txla 

rruyfuj 

cola 

pJLa 


Encierra los palabras cono se indica y léelas en voz alto. 
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azul: joven, arete, mona 
1 rojo: fiesta, conejo, jirafa 
verde: burro, uño, tambar 


CZL.il: pájaro, abeja, araña 
2 rojo: barco, rojo, cojo 

verde: moñona, café, barbo 


azul: fuente, paja r filo 
rojo: jarán, caracol, rejo 
verde: bastan, pestaña, solero 


Sección 


















Nombre:_ 

Las palomas van al palomar. 


El panal tiene miel. 


Tú remas en ía canoa. 


Mi candado es redondo. 


Ven a ver un venado. 


Esa es una campana. 

Une cada oración con su dibujo. ¿Cuántos sílabas tiene lo oración más larga? 






Sección 















U ne es sílabas que forman el nombre de cada dibujo. 
























anMÁn 



ladw 

Jjumjüb 


Anuca 

conía 

ca/raAta 



Une los dibujos con lo pal obro que les corresponde, 





Qiir-irui Tin. 

ÍC túf 

ucu c:-nI□.-!■£ ;-.n .Vi lVI 1 ■ r¿. 

r « r - CiiJr v 11rLj' 

SI 1 




Jgh 
























Nombre: 







remo 

moto 

isla 

rata 

lata 

sol 

torre 

seis 

rosa 

suma 


¿Qué dibujo ilustra coda pabbru? Únelos con uno lineo. 



Sección 




























Nombre: 


mu 


¿Cómo empieza lo pc-abro que corresponde a cada dibujo? Encierra el que coincido 
con la sílaba escrita. 


CSI 


, 

_ 


Sección 






































Nombre: 


¡ “j“ 

1 %. -m ■# 

liAjy 

1 

í'Vi /“'i ¡ f“\ 

! 1 ¡U ¡U 

loma 

1 ■* 

■ í 1 i' | 

i r i i ■ 

odio 

* ■ 

! ■ ^ ^ -•“■K 

!StJ 

Iota 

! p 1 1 -i 11 

¡ L>! I.L--E 

Ju/ma 

p 

loma 

malo 

suelo 

8 • f 

lote 

/ f 

_ A V 

;Ulí.O 

listo 

t I 

maleta 

A j ¡ 0 / 

Lalo 

// 

ti 

AMO. 

sala 

:¡ i. 
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Une las palabras que dicen lo mismo. Remarca bs que están punteadas. 


Sección 























Nombre: 



¿Con qué letra empieza el nombre de coda ilustración? Escríbela y dila en va¿ alia. 





Sección 


















































Nombre:_ 

a x o- jl 



x a jl a 



ji a a x 






o- JL Ái a 



JL (J x & 



— 

.■ VA JUV. V ■■ -■ v.-_v ■ ’■■ ■ ■ ■_■■■ ■■ - - 


o jl x a 




X JJL Ol Jl 
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ii _ r ibe lo letro con lo que enripio cada aulobro ilustrada. 


Sección 














































Nombre: 



escalera india isla anillo 



oso ángel ojo árbol 



ardilla ojal_ espejo avión 




estrella 



aretes elefante 


1 

uno 



Remarca cun 'ojo lo vocal que se indica. Menciona dónde se encuentra: al principio, en medico oí 
final. Lee todos los nombres. 




Sección 






























Juguemos 



Desarrollo de c.ompeteneras del lenguaje 


Rosario Ahumada 
Alicia Montenegro 


Juguemos a leer es un programa de lecioescriLura que parte de las unidades 
mínimas de la lengua hasta llegar a a comprensión de unidades con significado, para 
desarrollado se consideró la manera en 'a que aprenden ¡os ñiños: discriminando, 
diferenciando y comparando, a la vez que se introduce a los alumnos en eí mundo de 
la literatura -libros adicionales de lectura que forman parte de esta serie- donde, a 
partir de un plan de lectura que proponemos, este aprendizaje se 
transforma en una experiencia significativa 

Fl Manual esta dedicado ai ejercicio Constante del lenguaje escrito. Se concede 
especial atención al desarrollo a'e habilidades, que servirán para fa 
decodificación del sistema de escritura, 

En esta nueva edición del libro se han replanteado los contenidos para incluir 
preguntas y sugerencias a partir de las cuafes pueden originarse experiencias 
didácticos. En fa parte inferior de las páginas deí texto se (ocluyen las competencias 
que se favorecen a partir de las ejercicios y las actividades propuestos. Estos 
ejercicios van desde unir una ilustración con la palabra que le Corresponde, elegir una 
palabra de acuerdo con lo imagen, relacionar oraciones con una ilustración, comparar 
palabras escritas en letra script y cursiva, interpretar imágenes y asignarles la 
grafía convencional, escribir letras, palabras, oraciones; conoce" identificar y trabajar 
rimas, hasta producir textos propios y leer i_a letra cursiva también se practica en 
innumerables ocasiones, por lo que los niños aprenderán a ¡eer 
y escribir con soltura ambos tipos de letra 


Las hojas de evaluación son un parámetro para conocer el avance que los niños van 
alcanzando en la lectura y la escritura. Son uno más a'e ios muchos instrumentos de 

evaluación con los que cuenta el docente. 



Tienda en línea 

# 

w w w.et rií 1 a s.com .m x 


La mejor forma de compra r 



ISBN 97fi’607"17-Q137’4 


36071 701374 
www.triMas.com.mx 
















































Desarrollo de competencias del lenguaje 



Rosario Ahumada 
Alicia Montenegro 







Indice de contenido 





Mapa conceptual 



^ Presentación 
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Vocales 

IHÉÉNMK 


Consonantes 


fe 

* 


Sílabas compuestas 


Aa, Ii, Ee, Oo, Uu 


Mm, Ss.Tt, Ll, R r, R p. 
Nn, Ce, Dd, Vv, Ff, 

8 t>. J j, Ñ ñ, r, G g, H h, 
Ch ch. Ll II. Q q, Y y, K k, 

X x, W w 


tr 

bl b r 
pl pr 
fl fr 

9 1 9 r 
el cr 

dr 


X 


Mis primeras lecturas 
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¿Tuguemos o leef' 


Desarrollo de competencias del lenguaje 



Se inicia relacionando 
el sonido de las letras con 
su grafía, para seguir 
con la lectura de sílabas y 
palabras, hasta llegar 
a la lectura de oraciones 
completas y significativas. 


En este libro, los niños 
encontrarán diversas 
oportunidades de trabajar 
en forma lúdica las cuatro 
áreas que integran el 
lenguaje: hablar, escuchar, 
leer y escribir. 

















Empiezan con el 
aprendizaje del trazo de 
las letras para después 
llevar al niño a situar 
palabras y oraciones en 
espacios adecuados, hasta 
llegara la producción de 
textos legibles, tanto en 
letra script como cursiva. 


Material concreto que 
permite generar más 
actividades para reafirmar 
los aprendizajes 
adquiridos en la lectura 
y la escritura. 



Guía didáctica para el docente 

Articula y orienta el trabajo del maestro. 

Se sugieren actividades, dinámicas, juegos y experiencias vivenciales 
y socializadas que se orientan a la construcción de competencias. 














i Presentación * 


Las competencias comunicati¬ 
vas desempeñan una función pri¬ 
mordial en el aprendizajey la adqui¬ 
sición de conocimientos en todos 
los campos de la actividad huma¬ 
na. Si los niños son competentes 
para comunicarse, será más fácil 
para ellos apropiarse del mundo 
físico (lo concreto ) y abstracto (los 
conceptos). 

La comunicación se vuelve, en¬ 
tonces, el medio fundamental para 
conocer, ser y hacer. Como ayuda 
a vincularse con el mundo interior 
y exterior, el objetivo principal de 
la educación básica es enseñar a 
usar la lengua oral y escrita. 

La meta de la enseñanza de la 
lectoescritura en las aulas es des¬ 
arrollar las competencias básicas 
de comunicación en los alumnos, 
es decir, el dominio de las cuatro 
artes del lenguaje: hablar, escu¬ 
char, leer y escribir, sin perder de 
vista que estos componentes son 
interdependientes, y deben ense¬ 
ñarse simultáneamente. 


A diferencia del aprendizaje del 
lenguaje oral, aprender a leer y a 
escribir requiere de una enseñanza 
sistemática. Ese proceso de ense¬ 
ñanza inicia desde los primeros 
años de vida, cuando los padres o 
adultos cercanos al niño le narran 
un cuento, cuando observa que 
otros niños leen, ve anuncios en 
la calle o en la televisión, cuando 
examina los empaques y envases 
que lo rodean en su vida cotidia¬ 
na; no obstante, es en la escuela 
donde se implementará un progra¬ 
ma dosificado para que adquiera 
la lectoescritura. 

Juguemos a leer está fundamenta¬ 
do en el método fonético-sintético, 
es decir, parte de las unidades míni¬ 
mas hasta llegar a la comprensión 
de unidades con significado. Para 
desarrollarlo hemos tomado en 
cuenta la manera en que el niño 
aprende: discriminando, diferen¬ 
ciando y comparando, a la vez que 
lo introducimos al mundo de la lite¬ 
ratura para hacer de este aprendi¬ 
zaje una experiencia significativa. 
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Unidades mínimas— > 


Unidades 
con significado 


El tiempo ha demostrado que la 
enseñanza temprana de los fóni¬ 
cos produce mejores resultados en 
el aprendizaje de la lectura y la es¬ 
critura. Cuando el niño tiene la 
oportunidad de discriminar los so¬ 
nidos del lenguaje, le resulta más 
fácil comprender la combinación de 
éstos y entender la secuencia que 
llevan cuando se forman sílabas, 
palabras y oraciones; descubre que 
las letras juntas significan algo más 
que un sonido porque evocan una 
imagen, un concepto o una idea; 
aprende a identificar el sonido con el 
que empieza y termina una palabra, 
a reconocer las sílabas en las pala¬ 
bras que riman, a formar oraciones, 
entenderlas y producir textos pro¬ 
pios, es decir, a comunicarse por escri¬ 
to y a insertarse en la cultura escrita 
en la que vivirá el resto de su vida. 

Juguemos a leer Libro de lectura y 
Manual de ejercicios, en su nueva 
edición, ha replanteado los conte¬ 
nidos para incluir preguntas y suge¬ 


rencias a partir de las cuales pueden 
originarse experiencias pedagógi¬ 
cas derivadas de situaciones didác¬ 
ticas. Es en éstas donde el desarrollo 
de las competencias encuentran un 
espacio privilegiado (se incluyen en 
la parte inferior de cada página de 
los libros), pues sirven como un eje 
en torno al cual se abordan los con¬ 
tenidos (la enseñanza de la lectoes- 
critura) hacia el avance en el domi¬ 
nio de competencias lectoras. Esto 

I significa que mientras se avanza en 
el camino de ser competente para 
leer y escribir, también se adquieren 
herramientas para el lenguaje y la 
comunicación (oral, escrita, gestual) 
y, por tanto, para muchas otras 
áreas de la actividad humana. 


Libro de lectura 


Este libro tiene como meta llevar 
al niño a la apropiación de la lectu¬ 
ra. Así, se inicia la asociación entre 
sonido y grafía (en letra script y en 
letra cursiva) para continuar con la 
formación de sílabas y posterior¬ 
mente con la lectura de palabras y 
oraciones con sentido. 
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Se presentan palabras que 
constituyen un vocabulario signi¬ 
ficativo para los niños, pues evo¬ 
can en ellos imágenes cotidianas y 
familiares; no obstante, también 
se introducen términos nuevos 
para que incrementen su manejo 
de la lengua. Estos vocablos nue¬ 
vos pueden explicarse oralmente, 
por medio de ilustraciones, recor¬ 
tes de fotografías o mímica. 

La letra que se estudia apa¬ 
rece destacada con color rojo 
(tanto en script como en cursiva), 
de manera que los niños pueden 
distinguirla, localizarla en el con¬ 
texto de una palabra, escuchar su 
sonido y repetirlo en voz alta de 
forma recurrente hasta descubrir 
la correspondencia entre la grafía 
y el sonido. Esto también los guía y 
les permite reconocer las caracte¬ 
rísticas de su trazo. 


Las oraciones finales siempre es¬ 
tán relacionadas con la ilustración 
de cada página, ya que deseamos 
que los niños encuentren sentido 
a los enunciados contemplando un 
estímulo visual. Además, ellos pue¬ 
den leerla fácilmente, pues en su es¬ 
critura sólo se emplean letras y síla¬ 
bas presentadas con anterioridad. 

La sección Mis primeras lectu¬ 
ras ofrece al maestro la oportu¬ 
nidad de guiar al niño para que 
éste adquiera paulatinamente la 
capacidad de analizar y compren¬ 
der aquello que lee. Así, el alum¬ 
no podrá identificar personajes, 
y entender el contenido de los tex¬ 
tos, vivenciar los sentimientos y 
asociarlos con sus experiencias 
y emociones: al realizar las activida¬ 
des de comprensión lectora, la lec¬ 
tura se convertirá entonces en un 
vehículo de expresión tanto en el 
nivel cognitivo como en el emotivo. 


Amigo docente, deseamos que Juguemos a leer continúe siendo un valioso 
apoyo y que sus alumnos se conviertan en felices y apasionados lectores, en 
competentes comunicadores de su propia experiencia humana, de su indi¬ 
vidualidad. Esa competencia comunicativa los pondrá en contacto con ellos 
mismos, con los demás y con la humanidad. 
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A 



Alma 

CL&rrux 



árbol 

o/r-^o¿ 


a a 

Di en voz alta nombres cíe personas, animales u objetos que empiecen 
con a 





Isa 

india 


J/ruLüx 
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Di en voz alta el nombre de las letras. ¿Cuántas letras i tiene la palabra 
india? ¿Qué letras conoces en el nombre Isa? 


A I a i a 

(SZ 'ZZ a x a 

¡ a A I a 



Alma Isa 


Di en voz alta el nombre de las letras. Lee los nombres de las niñas. 
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Erna estrella 

¿yrrua jLáJyMllxL 



IH 


Comenta en qué se parecen las palabras Erna y estrella 



E A e i a 

o OL j¿ á, & 

¡ E e a I 



Alma Isa Erna 


Señala todas las letras mayúsculas. Repásalas con tu dedo índice. 



Omar 

( y-rrocur- 



OSO 

OdX? 
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Recorta palabras que tengan O, o. Comenta con tus compañeros si la o se 
encuentra al principio, en medio o al final. 


O o a e I 





A i O o E 



Alma Isa Erna Omar 


Dí en voz alta el nombre de cada personaje. 
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u 



18 


Busca nombres de personas, animales o cosas c(ue lleven la letra u 



U o u 

ZL o jj, 

E U i 





Alma 



Lee el nombre de cada niño. 




M m Tn nn 


ma 

mo me 

mu 

mi 

amo 

mío ama 

mía 

mima 

mamá 

Mimí 

Erna 

mimo 


Mi mamá me ama. 

TTÍQ/rruy asma a srm/md. 
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Comenta con tus compañeros cómo es tu mamá. 






sa so se su si 
suma así mes seis sí 

i 

ese oso ese museo esa mesa 

*J¿djCL / rrbÓA- nricuLOL otulaxl otiáaxl 

Esa mesa es mía. 

Susi ama a su mamá. 

aj¿ cujyrruOL a juj¿ otuiajZsO-. 

Dibuja un sol en tu cuaderno y escribe dentro palabras que empiecen con s. o I 





tomb 



ta to te tu ti 
tío tos toma tomate 

Jj>u¿ JjyrruL srruJjx 1/yrruy- 


Teo es mi tío. 


Tita toma té. 


Tomás está 
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Forma una oración con algunas de las palabras de arriba y compártela en 
clase. 






la lo le lu li 
la miel el suelo la loma la ola 
la sala el sol la sal la isla 

sCi/ma. muJjx alJjy JjlLcl cuta. 


Ese es el sol. 

Lola lee la lista. 

Jíalxy ¿orna ajx 
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Prueba todos tus lápices de color para trazar la letra I. 



rana 



R 

r 

< 


JZ 

7 ~ 

ra 

ro 

re 

ru 

ri 

rosa 

risa 

tarro 

ramo 

remo 

: tierra 

sierra 

rata 

rota 

torta 


JÍa. jt/yrNi 2 ¿l ra/mcL jl£ nno/r- 


Rosita sale a remar. 
Toma sus remos rosas. 


yRjmrvi, Zcl 



axiIÍáx aJÍ 'MO'. 
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¿Por qué crees que algunas palabras se escriben con r o con rr? Coméntalo 
en clase. 






1. El oso toma miel. 

2 . o^!¿4a A OTÓd 2. 

3. El tío Tito se asustó. 

4 . ^l^rrucL AnJU^ Ixl 'M/xtcu. 
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Escribe el número de la oración en el recuadro que la ilustra. 





Pp 

p a po 
’ sopa ropa 
el pato 

JLcl Ji/iLota. 



pe pu p¡ 
tapa mapa papa 
el perro el papel 






Pepe limpia su pelota. 
Pili pasea al perro. 

sJjj. n&ná jla. jsÁZoto-. 
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Ponle a los niños de la ilustración un nombre que inicie con la letra P. 






• r~> 



N n fin 

na no ne nu ni 

ratón limón león listón salón 
un nene una rana un pino 

Jjyrux Jjjfnxx ma/roo- ^icurbo- JMTbO- 

Nino pintó un león. 

Ana pintó un tulipán. 

TUiíxiIjjx JsÁ/nJxi jj/no± . 


Comenta en qué se parecen y en qué son diferentes las letras m y n 
minúsculas. 





Ce Ce 


ca 


co 


cu 


casa mascota cuento cuna coco 
pico rico poca roca toca 

caseta. ajX'Cjj cxL^KnMux co-^mhxL 


Todos en casa oímos: tan tan tan; 
mi mascota corre a la puerta. 

Cm/pÍo± Jjj'cé- (uinrino/rux . 
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Comenta con tus compañeros de qué material están hechas las campanas, 
cómo suenan y para qué se usan. 







da do de du di 
pido nido todo lodo codo * 
el día la tarde la rueda el dedo 

aJ/rrui cuLuh. rcuoLio o-ricLa cLu/rdji 

Dani saluda a todos. 

Dani cuida su cuaderno. 

=- ¿Lourui mu dj^o aj/ti deudo-. 
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Identifica el sonido de la letra d al principio y en medio de las palabras. 








vaca 



Vv 



va vo 

ve 

vu vi 

vaso cueva 

verde 

pavo uvas 

el avión 

la nieve 

la selva 


a/2A£ naA/4, AAJJ2AML OoJ/UO- A/lI/UO 

Víctor vive en el campo. 

Ve a las vacas comer pasto verde. 

xÁjyn v-a/nJj¿ ihz&cuó,. 


Inventa una oración con alguna de las palabras de arriba y d¡la en voz alta. 







Un 


CL■ 




asustó a un león. 


jJUjyrru/rbCL JLcl cjjyrux. 


Es una mona con su 

Un JLcl ncmccL jiaJcl m/tlcl 


Una & está en la ventana. 



Un 



í j¿n jj/ri rubcLo-. 





Un ratón está en un 


Un jlaJcl j¿/n jj/n cnncLcucLa. 


Una 



está en la campana. 


-:rma otras oraciones diferentes, tomando en cuenta las palabras que 
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foca 



Ff zy 


fa fo fe fu fi 
una foto una rifa una familia 
delfín fiesta café sofá fila 



Felipe se ríe con la foca. 

Sofía les toma fotos. 

'ffjlZ, £a aj¿ cLínAji/htiL. 
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¿Dónde imaginas que están Felipe, Sofía y Fifí, la foca? Coméntalo en clase. 






Bb J3¿ 


ba bo be bu b¡ 
nube sube escoba loba 
fútbol balón béisbol bat balcón 

Azlxí Ikx^cl A-u/rny 

Beto va con su abuelo. 

Van a buscar a Beti. 

&dl iMjimji ji/n jlÍ 


Describe el barco de la ilustración y compáralo con otros que hayas visto. 
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ja jo je ju ji 
abeja oveja paja ojo rojo 
julio reja jamón burbuja ajo 

Juan cuida a sus conejos. 

Los deja correr en el jardín. 

AAjlht JÍcl Cüí Q/MTO-t 
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/ 



corieM> 


Lee la palabra jaula y menciona en qué parte se encuentra la letra j: al 
principio, en medio o al final. 









n 


na no ne nu ni 
piña niña sueña enseña leña 
montaña cabaña pestaña baña 

jlÁ entorto- jlÁ Osfuy JUl OTin/ñM/rm, 


Toño es un niño risueño. 

En la fiesta, Toño rompió la piñata. 

'{mío- comíi roÁ/ñn con JLon rüm/OL. 
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-ee las palabras en letra script y cursiva, y comenta qué tienen en común. 





* niñera tijera sopera bandera 
esa jirafa ese pájaro ese caracol 

JLoo^cl 2 a -e^-a/no Ms^-e/rui JjíAxyru 

María corta peras del peral. 

Laura corta naranjas del naranjo. 

Un Jxyro Jma. cb¿ 1 j¿4o±. 
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Comenta qué sobes de las peras: dónde crecen, dónde las has comprado. 
También habla de los loros. 





Esta mañana fui al súper 
con papá. Mamá nos dio 
esta lista para comprar: 



naranjas 

/ nueve ¿j¡¿> verdes 
/ una de dientes 
y/ un gp de baño 

Nada faltó. Antes de ir 
a ÍI0, tomamos un 



_ee en voz alta el texto y comenta sí has ¡do de compras. Después, 
menciona qué es una lista y si has escrito alguna. 









g a go gu 

un gorila una gorra un amigo 

’ mago lago borrego fuego juego 



CuQJUX 


(^ÁÁA/l/TbO- 



Gabi tiene una tortuga, 
un gusano y una oruga. 

AU QAuto aja qajaJal mój. 

38 


Escribe en tu cuaderno los nombres de animales que aparecen escritos en 
esta página. Dibújalos. 





Hh 

ha ho he hu h¡ 
hada hora búho humo huevo 
hueco hijo hermano hospital 

Ajbrrruy^o- Áatcc Jiajjzao- Áoao/r 

Hilda busca en la huerta 
hojas ricas para comer. 

(2aí jla. JLcl VáJULcl. 

Observa la palabra hormiga y comenta si ves algo diferente. ¿Dónde lo 39 

'otaste? 



'lO 






chimenea 



Chch Cácá 


cha cho che chu ch¡ 
chica chorro charco noche 
mochila techo 

In/nxJux mcmxÁa 

Chucho vive en el rancho. 

Chucho toma leche con chocolate. 

¿cAa Jjwjx a JLcl ofü/rrui/ruuL. 


leche estuche 

IájzÁxl cLüzAcl 
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■ 


Di varias veces el sonido ch y juega a hacer repeticiones: cha-cha-cha, 
che-che-che-ma, ch¡-chí-chi-co, cho-cho-cho-colate. 




llave 



U II £tli 

lia lio lie Mu lli 
olla argolla silla toalla medalla : 
la ballena el caballo la gallina 

TOtllíl/X cabM> ÁluMcl cajj¿I£o 

Desde mi silla, veo la lluvia caer 
y tomo un cuento para leer. 

ÍIxvrriCL ; oca rojal. 


Identifica la rima en las palabras y menciona más ejemplos. 




queso 






Q q 2f 

que qu¡ 

equipo vaquero orquesta 


queso parque bosque quieto 



Quique es un ratón inquieto. 

Su casa es pequeña. 

3mJa i i ¿ • CXWTUJT- QMJLA'O'. 


H2 


Comenta a quién le gusta el queso y qué está haciendo el ratón ilustrado. 










1. El ratón mira un queso. 

2. Llega a él con cuidado. 

3. Un gato lo espanta. 

4 . El ratón corre asustado. 




Escribe el número de la oración en el recuadro que la ilustra. 







yoyo 



Yy 

ya yo ye yu yi 
mayo rayo hoyo ayer yate 
rey doy soy hoy voy 

J20/t^CuU> 

Yolanda tiene un yoyo 
y sabe jugar muy bien. 

orv¿ J/rvu^itó cl 


HH 



rcuy/i- 


Lee la palabra yoyo y alarga su sonido inicial. Compárala con la letra II y 
comenta lo que observes. 


guitarra 



gue 

gui 

CjUJJl 

GUJ-yi 

águila guiso 

manguera juguete 

guía guinda 

guiñol aguijón 

alÁ-e/i^AM¿ ^jJnÁÁM-O' 


Guille tiene un amiguito. 

Es Miguel, y sabe cantar. 

jjyoa Jxx. QAujJM/r^r-CL 





Lee las sílabas en script y cursiva. Recuerda que la u no suena. 


H5 




pingüino 





que 



ese pingüino 
esa yegüita 

J¿J¿ Cu2¿¿áJjX 


gui 



ese paragüero 
ese paragüitas 

j¿£ 


El pingüino vive en el hielo. 

Nada en el agüita helada. 

£1, J 2 Íonya¿u/rbO' jiaJxí cxynJj¿/ruuy. 



¿Cuántas palabras forman cada oración? Da una palmada por cada 
^ _ 



girasol 


ge gi 

9 * 

genio geranio magia página 
gente ángel gimnasia colegio 

QJlA^to- 

Regina escogió un girasol 
que gira siguiendo al sol. 

yR^^A/ncu jto guícIcl 





Juega a alargar la sílaba ge-gi en algunas palabras: ge-nio, ge-ranio, 
ma-gia, gis. 
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cepillo 




vecino canción cinco cerca 
el cielo el dulce el cereal 

ocbLaitjyrL ci/nU/rUL cujá/tlcji cLocji 


Ciro se ensució en el lodo. 
Alicia lo cepilló cien veces. 

Ciño no ajo cL¿ño a¿A2ñtuon. 
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Lee todas las palabras y trata de construir una oración con algunas de ellas. 



k a ko ke ku 
kilo kimono kayac 

JLiaásCo- 'Jn/raJji 


k¡ 

koala 

^Az/wru¿d. 


Katia nació en Alaska. 

Katia es una niña esquimal. 

y¿CutóCL IMXXJ^CL J¿/n 



Lee la palabra kayac enfatizando su sonido inicial. Comenta qué letras 
suenan igual a la k. 
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Zz 



za zo 

el zorro la lechuza el lápiz 
taza terraza mostaza choza 

JLcl 


jJL c^M2/ri¿a<y 


/i. 1/x. nsonuy^- 


Mi zapato azul se rompió. 

E[ zapatero lo cosió con hilo azul. 

¿i aj¿ ILoboruA 
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¿Cómo son tus zapatos? Descríbelos. 



xilófono 




xa xo 
México taxi 
texto saxofón 



Xóchitl 



xi 

sexto 

exquisito 





j¿^ccusr~±Áxhz 


Félix toca en una orquesta. 

Es un excelente músico mexicano. 





jlI xjJLd^yrbO'. 


Descubre los diferentes sonidos de la x con sólo leer las palabras. 
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waterpolo 


Ww líAus- 


w a wo we 


WU Wl 

Juyi¿/~L 


Walter y Wendy son hermanos. 
Wendy viaja a Hawai. 



Jjjjuux 



52 


Comenta qué deporte te gusta y por qué. 



Los patitos 


En un día de mucho calor, 
cinco patitos fueron 
a nadar al lago. 

Ellos jugaron con los pececitos 
hasta que cayó la tarde. 
Cuando volvieron 
a casa, mamá pata 
los esperaba 
para cenar con ellos. 







tr 

Jsr 

tra 

tro tre 

tru 

tri 

postre estrella 

trapo 

trenza 

letra 

tren 

trigo 

triste 


'muJyro- 

cx/rií/ro- 


Trini me regaló un trompo. 

Hoy lo traje a la escuela. 

Juji/rm Jjr-tA JjKyrrip^L. 
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Enfatiza la pronunciación de la sílaba tr Identifícala en las palabras de 
arriba. 



blusa 


bl M 

bla blo ble blu bli 
blanco blusa blando poblado 
bloque cable establo tabla 

Á/yrHÁ-íi¿ nrujjlrlji daé^j¿ tujlM/l 

Blanca y Pablo van al establo. 
Viven en un pueblo con neblina. 

J3JUvrb&a Ácu^i 



Busca más palabras con bl y forma una oración. 
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bra bro bre bru br¡ 

brazo broma nombre brisa 

bruja brocha octubre brinca 

JjJrro- ^alxxlrrix Áilr^e/hCcL alrHZ 

La bruja Brisa usa sombrero. 

Brinca y les hace bromas a todos. 

/&hUU 2 JLA, OTUJJU/ Jjm/)MJlA^OL. 

cf. Comenta qué título le pondrías a la ilustración de esta página. 




pl 

pía pío pie plu pl¡ 
planeta plancha playa plaza 
plátano plomero placa pluma 



Plácido está en la playa. 
Hoy se puso playera. 

&n Zcl jjIqamx 


57 



Busca en revistas alguna fotografía de la playa y describe lo que ves. 




pr 

pra pro pre pru pri 

prisa primo compra precio 

temprano pronto princesa 




jD^e/rrtlo- 


u>u> 


Mi profesor llega temprano 
al colegio, siempre nos espera. 

Con j¿Í ano^/nAjorrion cl JCjoo. 
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Pronuncia la palabra profesor enfatizando el sonido pr. Haz lo mismo con 
las otras palabras que llevan ese sonido. 





flauta 



fi 

fia fio fie flu fl¡ 
flauta flojo flotador 

flama flor rechifla flaca 




Flora sabe tocar la flauta. 

Dio un concierto en el teatro. 

fflxyr- Jj¿ lljz/ua 

Comenta si alguna vez has escuchado el sonido de la flauta. 




freso 



fra fro fre fru fri 
frijol freno cofre francés 
fresa fruta disfraz frasco 



A Fredi le gusta la fruta fresca. 
Las fresas son sus preferidas. 

(Lorrui ocm cutaj^ua/t 



Comenta si te gustan las fresas y cómo prefieres comerlas. 




gi 

gla glo gle glu gl¡ 
glorieta renglón inglés 

globo arreglo iglesia glotón 

sáÁnJLo- 




El globero está en el parque. 
Vende globos de todos colores. 




JJJTLO- 


TO^O. 


Cambia algunas palabras de las que aquí aparecen para que se refieran a 
cosas más pequeñas. Por ejemplo: globo-g!obito, Inglés-inglesito. 
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gr 

gra gro gre gru gri 

gracia grueso grillo alegre 

grúa granja tigre granizo 




gmxn^io- a^r-io- 


En la granja, los grillos cantan en 
grupo con gracia. 

^Parwoi cum jiaÍq/tl 




¿Quién crees que sea el grillo más famoso? Investiga con tu maestra y 

•íVimílínr^c: 





cía 

cío ele 

clu 

cli 

clavo 

clima 

club 

clóset 

cloro 

tecla 

eclipse 

clip 

cÁjydjl 

ostvcÍcl 

cZo/kl 

cÁciAJL 


Clara vende clavos y clips. 
Tiene muchos clientes. 

CJIo/tcl JLo± cLq/¡/o± . 


Lee las oraciones enfatizando la sílaba el 
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crema 




era ero ere cru cr¡ 

recreo crema secreto cruz 
crece escribe cría cristal 

aJLaÁyréjri (vkxujjiÍxi 

Cristi y yo vamos a comer. 

Yo traje croquetas de pollo. 

CyHjdl, pMAxu, am c/M/mou. 

¿1» Elige varías palabras y forma una oración. 



dra dro dre dru dr¡ 

ladra cuadro padrino dragón 

vidrio ladrillo madre piedra 

Pedro quiere oír un cuento. 

Le gustan los de dragones. 

Qjrvcirr^CL Jjl (UmiJxl jjm/?. 

¿Has visto algún dragón en un libro o programa de televisión? Comenta tus 
experiencias. 







Nuestra casa está en la playa. 
Me gusta mucho nadar, 
jugar con los caracoles 
y las estrellas de mar. 


- 


TluiAÍ/ra 


CQAjCl 



) 


Lee el texto y encierra las palabras que riman. Después, escribe las 
palabras que faltan para completar el texto de abajo. 






Mis primeras 
lecturas 








&t 'M£cys 


/ 


JLclAs nruxrryuúli/i^ chzl rnloy 
riu/rcu/rv Jta. Áoux: JdZu, Jjkc, Jjuu. 

ufoUCL djL Il¿AKUnínA±(L / 
d¡Jt AAM/rUy ajl ikl a£ nAsrvcóru dn 
stcAs nrúAdiur-iocu. 

¿flcAs Ixium/tíío-u?^R xínulo-, TÚpudc 
Jld/m/rriau aun j¿/rnpn/^ctA- jlL tlujuiuo- 
cLCcl. J£íu, dcuu, done. Cuvntusrrco-u 

juL CMsrrü/rco-. 
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Estrella vespertina 

Brota una estrella en las alturas. 
¿Quién la dibujó? La estrella 
se ilumina y me anuncia que el día 
está por terminar. 

El Sol guarda sus rayos para 
que la noche pinte el cielo. 

Saludo a la estrella, sonrío 
y me preparo para dormir. 


• 44 palabras •• 


69 



1É 



Qotas de lluvia 


Los árboles se mueven al ritmo del 
viento, las flores se alegran, los pájaros 
buscan refugio. El cielo se viste de gris. 
¡Viene la lluvia! 

Saquemos los paraguas del armario 
y usemos las botas de colores. ¡Llegó la 
lluvia! 

Las gotas de lluvia patinan sobre 
el pasto. Brinquemos en los charcos. 

¡Me gusta la lluvia! 
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lectora 


Comprensión 



¿De qué trata esta lectura? 
Márcalo con X. 



¿Te gusta jugar con las gotas de 
lluvia? Dibuja cómo juegas. 
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CzrnJjimipto- al p&p tuicLcl 
M jjpjjitári/ di/rd/w- dt Jía ^u/nit. 

¡cLui (pQyrwAs dt nru¿ímrr¡j¿ cul apjjux! 
Tíb¿ ault/y Ims /panaí/>úy y,... Jdx 
itop dt orú orLQsrruí djuJjimt oruL 

Jjr-QA/ZAAJJKL. 


íTlt diíLApÁxdo- cUl p&p p 'rrm 


vtyw 
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Comprensión 


lectora 



¿Qué harías si te pudieras meter a la 
fuente? 


Ahora ponle un título a la lectura y 
dibuja lo que escribiste. 










Escarlata 

En el rancho de mi tío hay muchos 
caballos. Mi favorito se llama Escarlata, 
porque tiene el pelo rojo. 

Dicen que el día que nació, el Sol 
brilló más que nunca y lo pintó con 
sus rayos. 

Cuando le chiflo, aparece veloz. 

Escarlata y yo trotamos como dos 
amigos hasta que la Luna nos baña 
con su luz. 
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Comprensión 


lectora 



Si tuvieras un caballo, ¿qué nombre 
le pondrías?_ 

¿Qué harías con él? Escríbelo o dibújalo 
aquí. 



75 










El corral 


En la fresca mañanita cantó el gallo: 

¡qui qui ri quí! 

Las palomas blancas respondieron: curru 
cu tu cu. Tuc, tuc, tuc, llamó la gallina. 
Pío, pío, pío, contestaron los pollitos. 

Cua, cua, cua, dijeron los patos cuando 
corrían al estanque, mientras la rana 
croaba: croac, croac, croac. 

Cuando todos callaron, se escuchó 
un largo muuuuu: mamá vaca llamaba 
a su becerrito, quien, travieso, retozaba 
en el pasto verde. 
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lectora 


Comprensión 



Une cada animal con el sonido 
que hace. 


Pío pío pío 
Tuc tuc tuc 
Qui qui ri quí 
Cua cua cua 
Curru cu tu cu 
Croac, croac, croac 




~n 


Muuuu 



JjQA/ nuÁtA, 



CUAL 


JLqAs rUAAALA. A/yn 


cIl (UACHCtyrnji2u-. 

^/rnjcuDMrba c^cui ^úgjjymAs 

(JjAAL/ctlÁoAU. 

j¿au jj/n Iklckao-, jlall 

ot/KL JJ/n (ÍÁ/rVJCíAlÁJAÁA>. 

Qá¿ %HJ¿/rUL JJ/rWL CUAL ^ao/tlcl 

JLcl Jaooci cJjl JA/Tb ayruAAcrn/ y- áaaa, 

¿J¿As JJ/n AUATrilyM/r-O-? 



» • 


36 palabras 


• • 


78 


Comprensión 


lectora 



^°>o 


/ó. 


Cuando ya se va a meter 
el Sol, las nubes 

m, se ven rosadas. 

V a \e e ¿Las has visto? 

Es cuando se acaba el día. 


¿Cómo son las nubes que has visto? 
¿Qué formas y colores pueden tener? 
Dibújalas. 
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La fiesta 

Hicimos una fiesta sin sorpresa. Ya 
todos lo sabíamos y cooperamos para 
que fuera un festejo de colores. 

Mamá hizo un delicioso pan de nata. 
Mi hermana trajo los platos a la mesa 
y yo puse los cubiertos y los vasos 
sobre el mantel. ¡Ay!, casi se me caen. 
Papá llegó con esas flores doradas 
que huelen a manzanilla. 

¿Sabes algo? La felicidad huele a pan 
recién horneado. 


AO 
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ectora 


Comprensión 


Dibuja qué hizo cada uno. 



Mi hermanita trajo... Yo puse... 


Papá llegó con... 



Mamá hizo... 
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J)p . AAxítxX JATO XxX¿to-, J¿jy TlÁ/fíO- 

Jamí^cl joto j?Js CAjympxx. cJ/ro ocrru^o- 
ajclIji de alll rnxxcljrxoAjjio^ y- j¿Jo 
TiÁ/fUA Jj¿ Jddx/rrux a/EL¿cl/a. 

^ÁLl AUlJsto- J¿TO AJCoíto, Jlls TlÜftO 

aíáaaajji aoll (AasmJyrLO-. ¿laxas qjimaa 
z HipJÍcori aaxIaop. aua goÁpxxcl y- j¿Js 
rU/roo- cxz/rota. caro jiILcua. 

aQa. AAhíto- ATO Aoojyto-, TlÁjfíO- 

IH/irc Jx/JAy. 
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Comprensión 


lectora 


Esta lectura trata de... 
Márcalo con X. 







QQ 




Soñé que... 


Soñé que era un pastor de ovejas 
y vivía en un monte. 

Soñé que siempre era de día y que 
las nubes eran borregos nevados. 

Soñé que trasquilaba a mis ovejas 
y hacía bufandas blancas. 

Soñé que, en vez de pasto, mis 
ovejas comían golosinas y de tanto 
soñar soñando mis ovejas volaron hasta 
el cielo y yo desperté cantando. 
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Q Trasquilar 

es cortar la lana 

Qra \e e q Ue cubre 

a las ovejas. 

¿Qué más se puede hacer con la lana? 
Pon una y . 








7 



/? 

Jr** 

Esa casa que ves arriba de la 
montaña tiene un misterio. Todos 
hemos escuchado ruidos raros, pero 
nunca hemos visto a nadie. 

Mi hermano dice que ahí vive un mago; 
mi abuela cree que habitan los secretos 
olvidados, y mis papás comentan que 
es la casa de una mujer de cien años. 

Yo creo que ahí viven todos los cuentos. 

Y tú, ¿quién crees que viva 
en esa casa blanca de tejas rojas? 
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Esa casa 


86 


lectora 


Comprensión 



Dibuja lo que crees que puedes 
encontrar en la casa blanca. 









yPaná nnt 1 L?akl c¿¿ y 

v-a/rrio-is JjyrnjoÁo-i/ c¡jl JÍa. nrio/no-. 

TTlt CAJJL/nJjX yfüLAjjJ^NJXAs p¿/jyCJlAy y, 

ya anj¿ coA-cayMo. 

U¿/rruais Jío-± (urtcrMAy da JÍa jto/robi 
y- jiAXMyafuLoruaia laaa AxrrúcLo-is cUd 
jtu/mp/a. yo- jboumJytíai/ Jjl cajunta 
mÁAs AJi/yr^zta-is. 

Tík yuAJÍa ocL^Jywo/r- yunta a 
jxxpd. ¡zdLaJdt jta/rutaAs c/yuzAs/ 
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Comprensión 


lectora 



¿De qué crees que platicaron el papá 



89 














La muñeca de trapo 

Mi mamá tuvo un vestido de lunares, 
una pelota color durazno y una muñeca 
de trapo. 

Tuvo también un carrito azul donde 
paseaba a su muñeca de pelo dorado 
y sonrisa alegre. Tuvo una tarde 
luminosa para ir al parque y una fuente 
cantarína en la que mojaba sus manos. 

Tuvo muchas cosas lindas. Ahora 
me tiene a mí. 
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Comprensión 


lectora 



Escribe cómo era la muñeca de trapo. 


¿Cómo sería el parque donde iba mamá? 
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Oso goloso 

Un osito pardo que vive en la 
montaña busca panales de miel entre 
los pinos. Las abejas no lo quieren y él 
no sabe por qué. 

Osito travieso, no robes a las abejas 
su miel; ellas trabajaron todo el día, 
mientras tú dormías. 

—Vete de aquí, osito —le dice la abeja 
mayor—; busca moras entre las ramas 
y no vengas a interrumpir nuestra labor. 
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Cambia el título de la lectura. ¿Cómo 
quieres que se llame? 


¿Adonde crees que se fue el osito? 
Dibújalo aquí. 







CaínoJdLto- dt mi/Judí/MX, 

Tík j^Mníxxnori/ jj/ro oadnllo- at 
nruxAe/y-Ci n na orna gxiAtá ÁcláJjx 


(jJJJL 


ají orui cKuirMj/ó nuyrita/rZo-. 


dyrnpjuaí Auild/i/nAa- djLAyooAúJjo- 
y,, cLl yyMynJjo-, ¡yau/m ¿ yMjyjuí a. amt- 

y, ÁoaJja cofwU. 

/ oLujl. djAJwtlcLa orú cnlmlla- dd 





/ 



AAQ/m 


CLLLUA-O- CjyUJl AJAL nTUJ/rbOATUl 

nrbonta/Hjy dt ruuuiMO. 
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Marca con X tus respuestas. 




Mi caballo es de cartón. 
Mi caballo es de palo. 

Mi caballo es de verdad. 




Juntos corremos por el jardín. 
Jugué a ser jinete, flecha y también 
cohete. 
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Mi ventana 


Cada vez que me asomo por mi 
ventana roja, invento un cuento. Los 
niños que caminan son duendes, aquel 
anciano es el rey sabio, el perro del 
parque es el centinela del tesoro y la 
niña de las coletas, una princesa. 

Todos viven en un lugar llamado 
“Cabezas” y cada quien tiene algo 
que hacer. Oye, pero, ¡shhh!, no se los 
digas porque todavía no tengo el final. 
¿Me ayudarías a escribirlo? 
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lectora 


Comprensión 



Marca con X tus respuestas. 
¿Por dónde se asoma el niño? 


azotea 


puerta 


ventana 


¿Qué son los niños? 

duendes uvas piratas 


Escribe el final del cuento. 
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El baúl de los recuerdos 


Mi abuela tiene un baúl lleno 
de cosas. Asomarse ahí es como viajar 
al pasado. Hay fotografías de gente 
chistosa, collares largos, lentes grandes 
y redondos. También hay una peluca 
rizada y una libreta llena de nombres. 
¡Cuánta gente conocía mi abuela! 

Lo que más me gusta es la caracola 
por donde se escuchan las olas. 

¡Mi abuela lo guarda todo! Hasta el 
mar donde nadaba durante sus 
vacaciones. 
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Comprensión 


lectora 



¿Qué guarda abuelita en el cofre? 
Márcalo con X. 



Dibuja otro objeto que la abuela puede 
guardar en su baúl. 
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JCta/ruGo y, ruoaro- 

Chj/najjjL Axm JuirnricurbOG GoruyoG, 
As&n dn cLaaCotíLo gcCog. U/ruo j¿As 
IC cunco- Gomo- jlL ÁílÍcucLo cul cogo- u, 
jlJo otro' ruuyym como j¿£ gtuocoÍqJjl. 
¿uog doG Ásio-rrin/ruoG Áoxo¿/ri 

QjMGuyyQ/ri jIcl rio/M/y, 

a>Go-tÍi¿xi/ri jgog jils yGX/^djjTi y* 


Gooru/ri/ 



¥ 



¿^Zjl Gui/nto- alyxo gCaCogo-? 

CU rwysKo Jj¿ qjj-aJgx ¿JL cbCa y, al 

ICcuroGO, JCl nocAí. 


#• 
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Comprensión 


lectora 



¿Cómo son los hermanos? Dibújalo. 
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El cuarto del abuelo 


El cuarto más divertido de toda su 
casa es donde duerme mi abuelo. 

Los abuelos siempre tienen sorpresas 
y lo mejor es que les gusta compartirlas. 

Cuando voy a visitarlo, salgo 
con algún regalo: un dulce de anís, 
un silbato, una estampa de animales 
o una de esas canicas que traen 
el mundo dentro. 

Yo quiero mucho a mi abuelo. Lo que 
más me gusta de él, son sus cuentos. 
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lectora 


Comprensión 



Dibuja algunos regalos que da el 
abuelo. 



Tú, ¿qué le regalarías al abuelo? 
Dibújalo. 















El estanque mágico 

Yo sé dónde hay un estanque 
mágico. Está al fondo del jardín. Me lo 
regaló mi hermano y está lleno de 
animales fantásticos. 

El agua es transparente y ahí viven 
peces que son de oro; otros son azules 
y colorados. También hay una tortuga 
de caparazón manchado y dos ranas 
que parecen gemelas. 

Mucho tiempo pasamos mi hermano 
y yo observando nuestro pequeño mar 
lleno de colores. 
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Comprensión 


lectora 



En la fuente hay... 



Dibuja qué otros animales te gustaría 
que hubiera en el estanque. 
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tl/ro (Lux Mm^ajuí cl Jta jiaaualÍcl y- 

AAipL (jJJJl jJaCl Cl £aJaaAáOA~. ¡TIL 

nricuuu/ca nru, Mjcv-ú u/rc ja/to yccuLu 
JjuurnJ/nxrw- cLorvcLt m ruloru/r-ou 
Mro/n cLuj¿mxJu¿Ay y- 
ÁadbaAs cual nriL ji/ruji/ñMA-ari/ aajal 

AJÍ/yM/to-U Uy 


JIclAs yxiícarmAy, 


aja JjltumiAcl jinA/ccLnAÍjidyCL 
Z/ aAora (jAjji ají Álc- atil aM/tcLo- 


rruj/yy JymyuÁnJjC^ ¡JLou Jjlymu 

ji/nAALAZú/rc Jm/tiÍac-! ^mAJCÍOAC cl nriÁAy 

ATUALáí/KAAy, Áoyy AJI VVÍAy CUAL O/TctLAs. 
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Comprensión 



¿Qué título le pondrías a la lectura? 


Escribe algo para tu maestra 
o maestro. 
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Rayito de luna 


En un rayito de 



llegó el mago del ensueño 
hasta la mullida cuna 
de mi niñito moreno; 
cerró sus párpados luego 
y en sus largas pestañas 
temblaron sueños de ^ 



Se fue mi nino a viajar 


y en el rayo de la ^ ) 







llegó hasta la orilla del mar, 
subió a los cielos y, alegre, 
vio los luceros brillar, 
y vio desfilar cometas, 
lunas y constelaciones, 
y a los planetas danzar... 

Hasta que, al fin, mi niño, 
en su rayito de ^), 
contento, volvió al hogar. 




Mi abecedario 
letra script 


Aa 

Bb 

Ce 

Ch ch 

Dd 

Ee 

Ff 

Gg 

Hh 

I¡ 

Jj 

Kk 

Ll 

Ll II 

M m 

N n 

Ññ 

Oo 

P p 

Qq 

Rr 

Ss 

Tt 

U u 

Vv 

Ww 

Xx 

Yy 


Zz 


IIA 



Mi abecedario 
letra cursiva 


CL a 

J3A 

Ce 

CÁcÁ 

dcL 

Tj¿ 



XA 

Cá 

h 

XA 

£1 

¿ni 

Tílnn 

Ti n 

Tí fí 

0- a 


TL cl 

JTr 

¿La. 

(/ 

ATI 

ti JA 

Uta 

LLWaaa- 


Vr 



